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Nota: para facilitar la búsqueda en esta guía seleccione lo que busca con CTRL + B (buscar). Tal vez Microsoft Word te ponga problemas con la ortografía, puesto que están escritas palabras en inglés y además siempre se me escapa algún error ortográfico.
i iNTRODUCCIÓN 

Bueno pokémon es una serie creada por Satoshi Tajiro que fue adaptada por la empresa Nintendo como otra de sus tantas versiones. Esta salió alrededor del año 2000, se sacaron tres versiones la Silver, la Gold y la Cristal como prácticamente la misma historia y forma de jugar, que tiene cambios si. 
La versión Silver es una de las secuelas de las versiones Red y Blue, pero ya han pasado 3 años desde de que Ash se volvió maestro pokémon y tu vives en Johto y la meta es de atrapar a 251 pokémon, es decir, que se aumentaron 100, pero también debes vencer a Ash y pasar los 8 gimnasios de Johto y KANTO. Este juego tiene gráficas mejoradas en color, imagen, sonido, trama, los pokémon de Johto, este esta solo para Game Boy Color añadiéndole el Shiny (pokémon de diferente color. Ej: Gyarados rojo)  para diferenciar los colores.
Para mejorar tu busquedad en esta guía usa CTRL+B o CTRL+F, escribe lo que estas buscando y pulsa Enter, ej: Buscar: clonar.
II BOTONES Y COMANDOS

Bueno los botones que se usan para este juego son:

A=Es el botón principal, sirve para hablar, afirmar, negar, encontrar objetos, lucha y selección.

B=Es el botón secundario, sirve para negar, hablar más rápido, rechazar principalmente.

START= Es el botón de menú e inicio.
SELECT= Es el botón de registro, cuando asignas un objeto este lo activa. 

Los comandos de opción que están en el menú presionando START son:
· Velocidad del texto: aumenta o disminuye la velocidad en que se mueven los diálogos. 

· Animación Batalla: es siempre preferible tenerla en si porque es lo que le da sentido al juego. Muestra las animaciones de los ataques. (Recomendado).
· Estilo de batalla: sirve para decidir si deseas que no te notifiquen si quieres cambiar de pokémon en batalla. (Recomendado).
· Sonido: es para el manejo de audio.
· Impresión: para imprimir tus pokémon. 
· Descripción menú: describe para que sirven las opciones del menú.
· Imagen: es para cuadrar el marco del juego, ponlo a tu gusto. (Recomendado).
III PALABRAS FRECUENTES

Esta parte de la guía me parece muy importante porque si tienes la versión del juego en inglés y no manejas muy bien este idioma o no conoces la serie animada te sugiero que prestes atención a estas palabras muy comunes.
*Silver: nombre predeterminado por el juego al protagonista.

*Gold: personaje predeterminado por el juego para ser tu rival.

*POKÉMON: pokémon, son las criaturas del juego.

*USE: usar, es para utilizar un objeto.

*REGISTER: registrar, hace que el objeto que seleccionaste se use con SELECT.

*YES: si, para afirmar a personas u opciones.
*NO: no, para negar a personas u opciones.

*ITEM: objeto, múltiple(s) de elementos que se usan en el juego. 

*POKÉDEX: POKÉDEX, múltiple base de datos de pokémon  que atrapas y/o vez.

*POKEGEAR: POKÉGEAR, es un seleccionador de objetos, de aquí esta tu celular, radio, mapa y tiempo. El celular es para que te avisen de algo o para recibir llamadas de tus rivales, en la guía están todos los números, también puedes llamar; la radio es para desarrollar algunas cosas del juego; el mapa es para ver por donde vas y el tiempo para que sepas si es de noche o día y para ver que actividad puedes hacer en el día.
*POKÉ: Centro Pokémon, te podrás recuperar allí hablando con la enfermera (pulsanso A y aceptando con yes). Entra siempre en ellos, cuando entras en ellos cuando posees FLY podrás llegar en un abrir y cerrar de ojos.

*GYM: Gimnasio, son los duelos oficiales del juego, cuando derrotas a un líder de gimnasio obtienes una medalla (Badge) que te da ciertas ventajas y una TM. Debes obtener 8 medallas para poder entrar al desafío máximo. Los líderes tienen un pokémon más fuerte que los demás y a en ocasiones suelen curarlos.
*APRICORN(S): bonguri, es un material natural que se usa para hacer pokébolas.

*BALL(S) – POKÉBALL(S): bola – pokébola, son para atrapar pokémon.  

*TM: TM, es como un tipo de elemento que se usa para enseñar ataques a un pokémon.
*HM: HO, es como la TM solo que esta tiene más importancia porque se usa para el desarrollo del juego.

*HP: PS, son los puntos de vida de un pokémon.

*PP: PP, son los puntos de ataque de un pokémon.
*X ATTACK, X DEFEND, X SPECIAL y otros: Ataque X, Defensa X, Especial X, entre otros, objetos que mejoran las habilidades de nuestros pokémon en combate, son como equivalentes de movimientos, por ejemplo el Diret Hit (Directo) Sería lo mismo que un Focus Energy (Foco Energía) la cual consiste en concentrarse para dar un golpe crítico.

*KEY ITEMS: objetos claves, son objetos importantes que se usan en el juego.
*PACK: mochila, almacena los objetos.

*SAVE: salvar o guardar, para grabar el proceso o datos que llevamos en el juego.

*ITEMFINDER: busca objetos – buscaobjetos, es un objeto muy útil que se utiliza para detectar objetos escondidos.

*BICYCLE: bicicleta, sirve para movilizarnos más rápido. 

IV POKEMÓN SILVER

Una nueva aventura pokémon…

Primera Parte: JOHTO
El Comienzo de una historia
Bueno primero que todo tenemos que escoger la hora y darle si, luego los minutos y también darle si. Después de esto el profesor OAK y te dirá que EL mundo esta lleno de criaturas llamadas Pokémon, donde la gente convive armoniosamente con los Pokémon, también te muestra un MARRIL, para luego darte un nombre, el que tu quieras al igual que la hora, yo le puse el nombre asignado “SILVER”.
Apareces en tu cuarto, tienes que bajarlas escaleras, ya que en la PC no hay nada y tenemos que empezar nuestra. Apenas bajas nuestra madre nos habla, nos dice que el profesor ELM quiere un favor, nos da el PokéGear, te dice que este es muy importante y nos acuerda de poner que día es hoy, ponle el que quieras, y dale la afirmación, al igual que la hora. Nuestra madre nos pregunta que si sabemos usar el teléfono, cualquier opción es igual, te explicara que los números en la parte del PokéGear están grabados; solo tenemos que marcarlos, no es complicado y en realidad esto se usa solo siguieres pelear contra algunas rivales que has enfrentado.

Sal de la casa y dirígete a donde esta el profesor ELM a la izquierda, a fuera habrá un joven pelirrojo, es nuestro rival, pero por ahora no podremos enfrentarlo.  Cuando entres ve al final allí estará el profesor ELM y te dirá que el conoce a un señor que descubre cosas interesantes y que presume de ellas, nos comenta que le envió un e-mail y que es enserio, pero el profesor no puede ir por el trabajo, así que nos pide el favor de ver por el y sus compañeros y nos da un pokémon para escoger.
Elección  Pokémon 
Bueno ahora que se acabo la palabrería, escojamos a nuestro primer pokémon. A la derecha esta Chikorita,  que es un pokémon tipo planta con una hoja en la cabeza,  no es muy fuerte que digamos pero si quieres tómalo. En el medio esta Totodile, es un pokémon tipo agua, con forma de caimán pequeño, este pokémon a medida que crece se vuelve más fuerte y además puedes usarlo para luego usar SURF, que luego veremos para que es y la izquierda se encuentra Cyndaquil, es muy fuerte este es tipo fuego y tiene forma de lagartija sin cola larga, yo lo tomaré porque al igual de Totodile al final se vuelve muy fuerte, y sobre todo porque los pokémon tipo fuego son muy útiles para luchar contra toda clase de pokémon y el es el primero en evolucionar, te lo recomiendo.
Ya te especifique los pokémon ya es elección tuya escoger el de planta, el de agua o el de fuego, al igual si darle nombre.

New Bark Town (Pueblo Primavera) –  Empieza la aventura
Cuando ya ayas tomado tu pokémon  el profesor ELM te dirá que ese señor vive cerca de Cherry Grove City (Ciudad Cerezo) y que puedes venir cuando quieras a curar tus pokémon y por ultimo te da su número telefónico, cuando bajes el ayudante del profesor ELM te da Potion (poción), esta se guardará en tu mochila, esta sirve para recuperar a pokémon bajos en P.D. o PS, o mejor dicho sangre, solo recupera 20ps.
Bueno ahora salgamos del laboratorio, como por la derecha no hay camino por el agua tomemos rumbo  a la izquierda por la Route 29 (Ruta 29) así saldremos de New Bark Town (Pueblo Primavera).
Route 29 (ruta 29)
Bueno ahora que salimos de nuestro pueblo natal veras que el camino blanco se acaba y hay alguien en los arbustos, si queremos seguir tendremos que pasar por la hierba, así que baja toda, dale izquierda, baja un poco más y sigue la izquierda. Notarás que mientras haces esto, puede que te salga un pokémon, estos mi estimado amigo son los pokémon salvajes. Te diré los pokémon que salen, aunque no se puedan atrapar, te servirán para entrenar a tu primer pokémon, para que logres vencer con más facilidad a tu adversario y escapar o vencer a los pokémon salvajes en busca de completar nuestra misión.
Nota: Cualquiera de los pokémon que hayas escogido tiene una Berry (baya), esta se activa sola cuando has perdido Hiponts (HP) y solo se usa una vez, si pierdes apareces en tu cuarto. También te pueden aparecer estos pokémon pero de un color como dorado, si te pasa esto eres muy afortunado aunque no puedes atraparlos. Cada pokémon es diferente a pesar de que sea del mismo nivel puede tener por ejemplo un Pidgey un level (nivel) 3, pero puede tener su ataque más fuerte que otro de su mismo nivel, ves como las apariencias engañan, por eso es que un pokémon te puede soportar más que otro del mismo nivel.
Bueno sigamos con nuestro viaje ya veras otro camino blanco a la izquierda sigue el camino y sube, si coges por la derecha saltaras el barranco y te regresaras, así que sigue por arriba del todo y coge toda la derecha de arriba no la de abajo o saltaras el barranco. Llegaras a una bola  roja con blanco, dale A y será una Potion (poción).

Ahora coge a la izquierda hasta el árbol baja al otro árbol coge la izquierda hasta con el otro árbol, baja un poco toma la izquierda y veras un señor gordo si le hablas te dice que par descansar debería salvar, es sencillo solo dale START y dale la opción de SAVE  (guardar) y dale todo yes (si). Si subes veras como un guarda y un joven si sigues llegaras a la Route 46. 
Route 46
Es una ruta de encuentro con el final de  la Route 45 (Ruta 45), solo sirve para buscar unos Pokémon aquí como un Jigglypuff o para arrimar a Pueblo Primavera 
Camino a Cherry Grove City (Ciudad Cerezo)
Ahora salgamos y vamos Cherry Grove City (Ciudad Cerezo), así que donde estaba el señor gordo cojamos a la izquierda hasta llegar a un barranco con un joven y un árbol de baya subamos donde el y demos A cerca al árbol y obtendrás una Berry (baya), salgamos  a la izquierda veremos un anciano, háblale con A.
El te dirá que si quieres que el te enseñe  algunas cosas, dile que si, primero te mostrará el centro pokémon de Cherry Grove City, aquí curaras a tus pokémon de cualquier mal, en ves de ir donde esta el profesor ELM, y así sucesivamente en cada pueblo, luego te muestra el Shop (tienda), aquí se compran Pokeball, que por ahora no se pueden adquirir, pero que también se pueden comprar pociones y otras cosas;  te mostrará la vía hacia la Route 30 (ruta 30) donde aprenderemos a enfrentarnos a otros luchadores; te muestra el agua donde atraparás a pokémon que solo viven en el agua como Tentacool; al final te lleva a fuera de su casa y nos da un mapa, este queda en el PokéGear.
Cherry Grove City (Ciudad Cerezo) – Camino para conseguir  el Pokédex 
Bien ahora que tenemos el mapa curemos nuestro pokémon, así que vamos a donde nos indicó el anciano y entremos, vamos hasta el final donde esta la enfermera y hablemos con ella, te dirá que siguieres curar tus pokémon dile que sí entonces los curará, en este caso lo cura, porque es uno.

Salgamos siguieres ve al Shop, para comprar pociones, yo solo usó para las Pokeball y otras cosas importantes, tu veras.

Route 30 (ruta 30)
Bien vamos donde nos indicó el camino el anciano a la Route 30 y subamos, ya que en Ciudad Cerezo no hay más que hacer, nos encontraremos un barranco métete por la hierba y avanza, veras una casa y una árbol de bayas entra en la casa y el señor te dará una Berry, dásela a tu pokémon si la necesita, solo abre tu mochila pulsa en la Berry y dale give (dar) y asígnalo a tu pokémon. Sal yen el árbol hay una Berry también. La Berry cura 10 HP, no te emociones.
Vamos hacia arriba, si coges la izquierda veras dos entrenadores peleando así que toma por la derecha y dale todo hacia arriba. Veras un árbol de bayas y una casa, coge la baya es una Psncureberry (baya antídoto), útil para curar envenenamiento como el de Weedle por su picotazo, esta baya también al igual que todas se le puede dar a un pokémon.
Recuerda que para abrir tu mochila tienes que presionar START y darle la opción Pack (mochila), esta tiene una opción de objetos sencillos, la derecha son de las balls, la que le sigue de la derecha son los objetos claves, como llaves y cosas así y la ultima que esta a la izquierda de la primera son las TM y MO, son ataques y habilidades, los ataques hacen daño y la mayoría de las habilidades son para aumentar una cualidad o disminuir una al pokémon rival, luego entenderás, con esta guía.

Al entrar a la casa esta el señor que estábamos buscando y nos da un Egg Mist (huevo mistico-raro) para que se lo entreguemos, ahí esta el profesor OAK y nos empieza hablar y nos da el Pokédex de Ghoto y se va. El Mr Pokémon (señor pokémon) nos ve agotados y recupera nuestros pokémon.
Al salir el profesor ELM nos llama y nos dice que volvamos enseguida.

De regreso a New Bark Town (Pueblo Primavera) – Aprendiendo a combatir
Al llegar a ciudad cerezo más te vale curarte pues tendrás tu primera batalla pokémon contra un entrenador. Al salir del centro pokémon si quieres ganarle con facilidad a tu rival (el pelirrojo) e mejor tener alrededor de un nivel 10. 

Si escogiste como primer pokémon a Chikorita, tu pokémon rival será Cyndaquiel, dale solo Tackle (aplácate); si escogiste Totodile el sacara Chikorita, dale solo Scrash (rasguño), si tienes el Cyndaquiel te sacara Totodile dale Tackle (aplácate), así ganaras sin problemas. Como podrás ver el saca el pokémon que triunfa sobre el tuyo respecto al tipo. No los entrenes mucho ya que cuando te den las Pokeball va ser muy complicado atrapar los pokémon porque en ves de debilitarlos les vencerás.

Cuando le ganes el dice que será mejor entrenador y se va.
New Bark Town (Pueblo Primavera) – Ahorro de la madre
Al llegar a Pueblo Primavera, ve directo donde el profesor ELM, habrá un señor de ropa azul (guarda) quien dice que se robaron un pokémon y que fue un pelirrojo, nos pide su nombre (el que tu quieras), yo le puse el nombre asignado “GOLD”, el guarda se va, ahora háblale al profesor ELM, en el momento que le hables le daremos el huevo, que resulta ser de un pokémon (Umm) que será, nos ve el Pokédex, nos dice que vayamos a un gym pokémon, pero que primero visitemos a nuestra madre, así que cuando vamos salgando y el ayudante nos dará las Pokeball, por fin, bueno ahora vayamos con nuestra madre.
Toma la derecha y entra a tu casa, nuestra madre nos propone guardar nuestro dinero de viaje, si le das si cuando ganes un combate le enviaras dinero y ella lo gastará en muñecos para ti y si le das no, no te toma ni gasta tu dinero, es tu elección.

Camino a Violent City (Ciudad Violeta - Malva) – Aprendiendo a ser mejor
Al salir de Pueblo Primavera el chico que esta en los arbustos te querrá enseñar atrapar los pokémon dile que si y aprende el proceso.  Si estas de noche sería bueno un Hoothoot, ya que tiene tendencia psíquica, lo que lo hace bueno.

Consejos para atrapar un pokémon

Atrapar con mayor seguridad
Pulsa   A  +   B   +  
Mejor suerte

Al lanzar la bola presiona A +  [image: image1.png]



Route 30 (Ruta 30)

Lleguemos a Ciudad Cerezo y vamos donde los entrenadores no nos permitían pasar. El primero tendrá un Ratatta de n4 48ex y 64 de dinero, si le vuelves hablar el te ofrecerá su número telefónico, no te lo recomiendo por ser tan débil. Sigamos subiendo cojamos a la izquierda por los arbustos y arriba hay un antídoto toma la izquierda vez ese gordo en el árbol de baya, acuérdate de el porque luego lo buscaremos. En el árbol hay Bitter Berry (Baya Amarga), creo que esta cura de confusión creada por pokémon como Zubat, que esta en la cueva que no entramos por Flash. 
Route 31 (Ruta 31)

Salta el barranco el caza bichos te retará el primero Caterpie n2 22ex, el segundo es igual al primero, el tercero es el mismo, el cuarto es Weedle n3 33ex y da 32 monedas, este también tiene teléfono. Al lado derecho hay una Pokeball. Vamos por la izquierda y lleguemos a Ciudad Violeta.
Violent City (Ciudad Violeta)
Entra al centro pokémon, cura tu equipo y salgamos por Unow que es un pokémon raro que vive en ciertas ruinas, así que vamos por el.

Camino a Ruins Of. Aplh (Ruinas Alfa) – Conociendo a un Pokémon misterioso
Sal del centro pokémon, ve por arriba toma la izquierda hasta el final y sube, vuelve a tomar la izquierda, baja por donde esta el guardia, veras que arriba hay una cueva y dentro una señora, en la casa 2 científicos y a su lado izquierdo otra entrada. Toma la primera, llega adonde están las dos estatuas, párate en lo rojo del lado izquierdo y pulsa A en el cuadro, enseguida aparecerá un cuadro negro y piezas a los lados, bueno este es el rompecabezas de Kabuto así que tienes que armarlo solo porque el rompecabezas varía.
Torre Bellsprout – La primera HM Flash
Después de que tengas en tu Pokédex a Unown cúrate y dirígete hacia arriba donde esta una  torre (Torre Bellsprout), veras como se mueve el centro. Sube las gradas y espero que estés curado porque los monjes te retaran, si es de noche, aprovecha para atrapar un Gastly. Después de ganarle al primer monje sube, baja y obtendrás un Paralizheal (Antiparaliz), vence a ese otro monje y sube las gradas. Ve por arriba y habrá Defense x (defensa x), se usa en combate para aumentar la defensa, por cierto el anterior ítem (objeto) cura la parálisis de por ejemplo el lamido de un Gastly. Vence a ese monje y continúa subiendo. Al lado izquierdo hay una Potion, vence a esos tres monjes y sube por su líder anciano tu rival esta ahí y no sigue los consejos del anciano de tratar bien a los pokémon y se va con una rope escape (cuerda huída), si coges el ítem de arriba será una rope escape (cuerda huída), que se usa para salir de cuevas o torres como esta. Reta el anciano y te sacara: 2 Bellsprout de nivel 7 con 126 de experiencia, saca un Hoothoot de nivel 10, que da 123ex y te da 320 de dinero, el anciano de da como recompensa una HM FLASH, se usa con la medalla  de la Ciudad Malva para iluminar cuevas oscura como la que esta antes de la ciudad, por ahora no entraremos aunque tengamos FLASH, ya que necesitamos Rock Smash.
Completando Violent City (Ciudad Violeta - Malva) – Peleando en gimnasio
 Sal con escape rope o a pie, cúrate vez la casa que esta al lado, el niño de la casa de pide un Bellsprout por un Onix (Umm), puedes atraparlo afuera de la cueva en el pasto y cambiarlo, no te recomiendo que lo cambies ya que este Onix más adelante puede que se vuelva rebelde y no obedezca nuestras ordenes, por eso no te dije que fueras allí.
GYM Violent City (Ciudad Violeta) – Tipo Volador
Primero que todo tus pokémon tienen que ser de tipo variado y para este gimnasio sería bueno tener el Onix o el Geodude (Geodude puedes ganar con facilidad con Rock Throw, en nivel 11) por ser tipo roca que le gana al tipo ave o volador, ya que este gimnasio es de solo voladores. Sería bueno tener tu equipo en un nivel de 10 a 15, ya que el pokémon más fuerte es nivel9, el posee la estrategia de bajar precisión. Su líder tiene un Piedgeyn7- 82ex y un piedgeotton9-217ex, ganas 900 y tu primera medalla, la cual es la Badge Zphyr (Medalla Céfiro). Al ganar te da tu primera TM31 Mud-Slap (bofetón lodo), es un ataque tipo tierra, no es muy buena, ya que tiene 20 de potencia, solo sirva para disminuir la precisión  ¡no la enseñes! Busca en la guía como clonar objetos. 
Cuando sales del GYM el profesor ELM te llama, ve al centro al lado derecho esta el ayudante de ELM si tienes 6 pokémon deja uno y habla con el ayudante, el te dará el huevo que ELM estaba estudiando, si quieres que nazca debes llevarlo un buen rato, de una vez te digo que es Togepic y no es muy fuerte que digamos.

Bien ahora ya podemos salir de Ciudad Malva o Violeta y seguir nuestra aventura.

Route 32 (ruta 32) – Una aventura con un huevo
Baja por el GYM y toma la baya Przcureberry (Baya Antiparalizis), sigue bajando, vez ese sujeto que esta al lado derecho háblale y te dará un objeto miracle seed (semilla milagro), asígnalo a un pokémon tipo planta como Bellsprout, para que aumente sus poderes tipo hierva. Si avanzas veras un señor gordo, cuando tengamos la HM CUT, lo visitaremos, el te da Roar (rugido), es una TM que espanta a los pokémon salvajes y cambia los que tienen entrenador (si tiene más de uno).
Si bajas por la derecha, veras una niña, gánale, tiene un Nidoran hembra n9 -112ex y te da 180 de dinero, esta tiene teléfono. Al lado izquierdo de este muro, en la hierba hay una potion.
Si sigues bajando veras dos caminos uno sobre el agua al lado derecho y otro al izquierdo de hierva, toma el del pasto baja y te retara un entrenador, baja un poco más hasta la punta del árbol y toma la derecha sigue subiendo y toma el objeto, este es una Greatball (súper Ball), es una bola para capturar pokémon de un nivel un poco más alto. Por aquí veras un Mareep, es tipo eléctrico y solo entrenas bien será un buen combatiente eléctrico. Gánale al siguiente entrenador y baja hasta el centro pokémon un señor te hablara yes o no da lo mismo, ya que nos ofrece una cola de Slowpoke a un precio inapreciable para el juego. Después de hablarle cúrate, te darás cuenta de que en este centro hay un hombre de verde  y de gorro, al hablarle nos pregunta si queremos una caña, obvio que tenemos que decir que si, nos dará una Old Rod (Caña Vieja), esta en objetos claves, se usa para pescar pokémon de nivel 10, esta te servirá si no tenemos Totodaile.
Salgamos y ve por arriba, subiendo los árboles pequeños, toma la derecha y deja un pasa antes del final del camino, si te enfocas a la derecha (dejando un paso antes), pulsa A, si lo hiciste bien te saldrá una greatball Este es uno de los tantos objetos que están escondidos por todo Ghoto y Kanto, si vienes aquí un viernes una niña te dará al hablarle Poison Barb (Flecha Veneno), sirve para aumentar los ataques de veneno al pokémon que lo lleve puesto. Subamos y vamos por el camino del agua. El primer pescador rétalo, te sacará un Goldeen n10 con 237ex, te da 400 de Money (dinero), este tiene teléfono. Sigue subiendo, ganándoles a los otros  pescadores.
Usando la Old Rod (caña vieja)

Bien enfocaré en el camino del agua a cualquiera de los pero pegado a ellos, pulsa START, dale Pack, ve ala parte de objetos claves (tercera a la derecha), pulsa A en la caña te dice dos opciones Use y Register (usar y registrar); si le das la segunda (register) este se usará automáticamente cada vez que des SELECT, no te sugiero que la uses en este amenos que quieras usarla mucho. Dale Use (usar) y saldrás del menú y empezarás a pescar  con pokémon de level (nivel) 10 (puede que algunas veces no te salga nadie). Con esta caña podrías entrenar a Magikarp, para pasarlo a Gyarados en nivel 20, un pokémon fuerte, pero luego lo atraparemos.
Union Cave (Cueva Union) – Atravesando una Cueva
Baja por el centro pokémon y entra a la cueva, toma toda la izquierda por el objeto puede que rete el montañero, toma el ítem, será una potion. Al lado derecho hay agua, si te interesa otro pokémon de agua que no sea Magikarp o Tentacool, en agua sale pescado Goldeen. Baja por el lado derecho del montañero, toma toda la derecha y baja por el montañero, sigue por abajo donde esta el señor, baja por su izquierda y toma la greatball. Sube donde el entrenador de Koffing y toma toda la izquierda hasta llegar al objeto que es Attack x (ataque x), se usa para aumentar el ataque en combate. Ahora baja por donde no hemos explorado y toma la izquierda, sube esos escalones venciendo al entrenado, avanza y baja las gradas.
En este nivel si entrenas bastante puede que te salga un Geodude de otro color (dorado), me ha salido pero no se si sale siempre. Bueno baja esos escalones y toma la izquierda para el objeto que esta arriba, es la TM 39 Swift (rapidez) es buena para esta estancia, pero no la uses. Vamos por el otro objeto de la derecha bajando del todo será Defense x (Defensa x).  Subamos ahora ya que no podemos avanzar más por aquí por ahora.
Toma hacia abajo donde esta el agua, toma la derecha  y baja por el primer camino, toma el objeto será un Awakening (despertar) se usa para despertar pokémon dormidos por ejemplo de efecto de hipnosis de Gastly o Sing (canto) de Jigglypuff. Sube y dale la derecha y baja ganándole al entrenador. Ahora salgamos de la cueva.

Route 33 (ruta 33)
Baja y toma la baya que es una Psncureberry, sube por el lado izquierdo y reta al montañero que tiene un Geodude n11 202ex y un Machop n11 207ex, te dará 352 de plata, el montañero tiene teléfono, este no te llama tanto, pero te reta varias veces.
Nota: recuerda que te llaman dependiendo de cuanto tiempo lleves jugando.

Toma la izquierda y sube por esos escalones veras un Rocket  tapando la entrada de la cueva. Toma la izquierda hasta el centro pokémon y recupérate.

Azalea Town (Pueblo Azalea) – Un encuentro Rocket 
 Sal del centro pokémon, ve al Shop si necesitas algo, ya venderán Super potion (súper poción). Ahora ve a la casa del lado izquierdo de centro pokémon habla con el señor, el es KURT el creador de las balls apricorn; KURT te dirá que los del equipo Rocket son personas malvadas y que quieren vender las colas de Slowpoke, el se va y nos deja solos. Ahora sal de ahí y ve a la cueva donde estaba el Rocket.
Solwpoke Well (Pozo Slowpoke)

KURT se encuentra dentro y nos dice que no se puede mover y que tenemos que demostrarle al equipo Rocket lo fuerte que somos.  Subamos y derrotemos a los dos primeros Rockets y tomemos el objeto, este es una cura que es Super potion (súper poción), restaura 50 HP. 
Vence al siguiente Rocket que esta a la izquierda y ve a hablar con el de arriba. Es el Rocket de mando te sacará un Koffing n14- 342ex, ganas 560 (Money). Este te dice que el equipo Rocket ha vuelto clandestinamente desde hace tres años. Todos los Rocket se van y te aparece KURT diciendo que ellos se fueron y el esta mejor. Aquí te lleva a su casa con tus pokémon curados.
Balls Apricorn (bolas Apricorn) – Nuevas Bolas
Si sale de la casa de KURT afuera habrá un árbol de Apricorn (arriba), este es WHT Apricorn (Bonguri Blanca), esta si le das este a KURT te dará una Fast  Ball (útil para atrapar a Abra). Entra de nuevo a la casa de KURT y por lucirte en el pozo te dará una Lure Ball (Cebo bola),  se usa para pokémon pescados por tu caña. Como tenemos la WTH (Apricorn) nos dirá si queremos que le hagamos una bola, así que escoge la Apricorn y sal. Cuando vuelves entrar este ya la esta fabricando.

Nota: el te dará la bola siempre y cuando haya transcurrido un buen tiempo jugando como con el huevo de Togepic. El te dará la bola si esta al lado de la niña.

GYM  Azalea Town (Pueblo Azalea) – Tipo Bicho
Baja para entrar al gimnasio, recuerda que es tipo bicho, por lo cual es muy vulnerable al fuego, aire y roca; si tienes Quilava dale Fire (ascuas); si tienes Geodude n11 usa siempre rock throw (lanza rocas) y si tienes un Piedgey o Spearow usa Peck y Gust (picotazo-tornado). El líder tendrá como pokémon más fuerte un Sckyther de nivel 16, su estrategia es el corte furia, te sugiero que tu equipo sea de un nivel superior al 15. 
Ve por arriba por izquierda o derecha (sería mejor que le ganarás a todos para adquirir la experiencia y el dinero), vence al caza bichos del centro y baja por el líder Antón te sacará de primero un Metapod de level 14, que da 216ex, luego es posible que te saque Kakuna level 14, de 213ex, te sacará Scyther level 16, de 640, te obsequia la medalla y 1600 de plata. Tu medalla es la Hive Badge (Medalla Colmena), que nos permite usar CUT, también de da la TM 49 Fury Cutre (corte furia), es un ataque tipo bicho, (corte furia) entre más se use más daño provoca, pero no es tan buena.
Aprendiendo a Clonar 
Recuerdas que te dije que te iba a enseñar a clonar, bien como ya tenemos varias TM y una nueva bola te enseñare como puedes tener más de uno con la clonación.
1. Solo puedes clonar 5 pokémon a la vez.

2. Equipa al o los pokémon que vas a clonar (recuerda que tienes que darle la opción “Give” al objeto).

3. Selecciona una caja vacía (recuerda que enciendes tu PC le das BILL y das la opción “Change Box - cambiar caja”).
4. Graba con los pokémon equipados.

5. Enciende tu PC y deposita al o los pokémon equipados.

6. Cambia la caja dale si, cuando te vuelve a pedir volver a grabar, dale si y prepárate puesto que cuando dice que no apagues la consola reinicias tu GBA (reinicias el juego).

7. Veras que tus pokémon están contigo y en la PC, en la caja en que los dejaste, estarán los cinco con sus respectivos objetos. ¡Bueno no¡

Saliendo de Azalea Town (Pueblo Azalea) – Aprendiendo a Cortar 
Ya con la medalla y después de habernos curado, toma toda la izquierda, notarás que algo te detiene, si es tu rival que quiere la revancha, te saca estos dos: un Gastly n12 – 243ex; un Zubat n14 – 162ex y el pokémon rival que escogiste del primero, si escogiste Cyndaquiel te saca Croconawn16; si escogiste Chikorita te saca Quilava n16 y si escogiste a Totodaile te saca Bayleef n16. El se va y dice que vencerá al equipo Rocket.
Ilex Forest (Encimar)
Después de derrotar a nuest6ro rival dirijámonos al bosque por la izquierda, pasa el puesto del guarda y sube al tope hasta donde esta el niño, que dice que se le perdió el Farfetch`d de su jefe y que no se puede adentrar en la bosque  porque es muy oscuro para el.

Baja por el lado derecho del todo, toma la derecha también del todo y sube el  Farfetch`d que esta buscando el niño tapa el camino,  pulsa A con el Farfetch`d y se irá, sube un poco más y toma la derecha del todo, veras un objeto, tómalo, es Revive (revivir), sirve para recuperar un pokémon debilitado (no lo resucita con el tope de sangre). Bien sigue por arriba tomando toda la derecha, hasta llegar a dos barrancos, ve al lado izquierdo y veras de nuevo el Farfetch`d, háblale y se irá por abajo. Sigamos el Farfetch`d sin cambiar de lado y vuélvele a hablar, enseguida se irá por abajo, baja del todo verás al Farfetch`d en el lado izquierdo, esta vez háblale pero desde el lado derecho de abajo para que cuando escape se choque con el árbol. 
El Farfetch`d subirá cuando le hables, sigue a donde fue, verás al Farfetch`d ya con el niño y su jefe. Háblale al señor que como muestra de gratitud nos dará la HM CUT. Enséñaselo a un pokémon (pulsa START selecciona PACK y presiona la flecha de la izquierda, te sale el menú de ataques, selecciona CUT, presiona A y dale USE, te saldrá el listado de los pokémon que llevas, solo puede aprender CUT el pokémon que tenga al lado dice ABLE -puede-, si tiene más de 4 ataques tendrás que hacer que olvide alguno).
Charcoal gratis
Devuélvete a donde esta el centro pokémon, mira la casa que esta al lado derecho de abajo, es la casa del niño del Farfetch`d, háblale y te dará un Charcoal (carbón), mejora ataques tipo fuego al pokémon que lo lleve.

Ilex Forest (Encimar)

Entra de nuevo al bosque y ve donde estaba el niño, si vas por arriba un pequeño árbol tapa el camino, pulsa A en el y si ya tienes enseñado CUT en un pokémon de tu equipo te saldrá la opción de cortar, solo dale yes y este desaparecerá. Sube, ve por la izquierda, sube, derecha y sube. Verás un lago y abajo unos arbolitos con un espacio, baja hacia ellos, acércate por la derecha deja un espacio y presiona A, si lo hiciste bien te saldrá Full Heal (cura total), cura todos los síntomas quemaduras, parálisis, envenenamiento y congelamiento.

Bien ahora sube y veras al lado de un barranco un joven de pelo verde, si avanzas un poco verás 4 flores rojas en el piso, sube por ellas entre los arbolitos, ve a la izquierda y quédate viento el arbolito del frente (debe haber un espacio), pulsa A y te saldrá una Super potion.
Ve por la derecha del todo, por debajo del barranco, luego baja del todo y toma la izquierda hasta llegar con el joven de pelo largo. Háblale y te dará la TM 2 Headbutt (golpe de cabeza), si se las enseñas a un pokémon podrás mover los arbolitos con solo darles A y si. Los pokémon de los arbolitos son de nivel 10, ¡recuérdalo!
Vamos donde el barranco y subamos toma toda la izquierda, hasta entrara al puesto de guarda. En el puesto hay una niña de azul con Butterfree, háblale a la muchacha y te dará TM Sweet Scent (dulce esencia), al enseñárselo a un pokémon podrás atraer un pokémon directamente hacia a ti un pokémon salvaje siempre en cuando estés en zona de pokémon salvajes (solo se activa dándoselo manualmente, es decir, tienes que darle la orden desde el menú pokémon).
Route 34 (ruta 34) y Guardería pokémon
Después de tener la TM 12 vamos por arriba vence a los entrenadores, la niña de la hierva tiene dos  Hoppip n9 – 142ex y un Bulbasaur n12 – 163ex, ella si le vuelves hablar te ofrecerá su número telefónico. Esta te llama varias veces  y en varias te reta.
Si avanzas veras una casa con un patio en donde hay un río. Los ancianos de aquí te ofrecen guardar dos de tus pokémon y si son de sexos opuestos te ofrecerán su huevo.

Nota: ellos hacen pasar de nivel a tus pokémon durante el tiempo que recorras los pueblos pero no evolucionan y los ancianos les enseñan sus ataques futuros borrando los viejos.

Huevos Pokémon  
Bueno si quieres tener huevos de pokémon para conseguir pokémon que no se consiguen como Pichu, tienes que capturar un Ditto y dejarlo con el pokémon que quieres el huevo. Estos son los siguientes pokémon que sacan pokémon diferentes:
Pikachu + Ditto = Pichu

Cleafable + Ditto = Cleaf
Electabuz + Ditto = Elekid

Jigglypuff + Ditto = Igglypuff
Magmar + Ditto = Magby

Jynx  + Ditto = Smoochum
Ursaring + Ditto = Teddiursa

Donphan + Ditto = Panphy

Hitmonchan + Ditto = Tyrogue
Hitmonlee + Ditto = Tyrogue
Hitmontop + Ditto = Tyrogue

Nota: algunos de los pokémon que están en la lista se encuentran en otras versiones de pokémon como Magmar de pokémon Gold.
Golden Rod City (Ciudad Trigal) – Conociendo una ciudad grande 
Sal de la guardería y versa un policía de azul, solo lo puedes retar cuando es de noche, sigue por arriba y te retará un niño, saca un Psyduck n14 – 240ex, consigues 280 monedas, tiene número si lo quieres. Subamos hasta el centro pokémon para recuperarnos.

Al salir verás un Shop bastante grande, este es el más grande de JOHTO, entra a el. En el segundo piso hay curas y bolas; en el tercero están los objetos de combate (attack x, defense x, special x …); en el cuarto potencialidades, me refiero a que estos objetos caros aumentan las cualidades de ataque, defensa, velocidad, entre otros, lo malo es que solo suben de por 1, si quieres estos clónalos, pero creo que puedes usar hasta 10 de cada uno en un pokémon; en el quinto las TM, estos son puños y no son malos, también te ofrece la TM 02, por si la has gastado. En este piso ves que el vendedor tiene un espacio al lado,  los domingos aparece una señora que te regala la TM 27 Return (retroceso), entre más feliz el pokémon que la lleve quitará más hp (te sugiero que se la enseñes a Zubat o Golbat). En este piso también esta un niño al lado izquierdo del vendedor, el te ofrece su Machop por un Drowzee, sería bueno tener para el GYM, además los pokémon cambiados ganan más experiencia.
Nota: recuerda que el cambio del pokémon depende su nivel, si das uno de nivel12 te darán un pokémon cambiado de nivel 12 también.

Sube al último piso, aquí hay unas máquinas de refresco, si las activas frente a ellas con A te ofrecerán Fresh Water (agua fresca), cura 50hp; Refresh (refresco) cura 60hp y una Limonada (limonada) 80hp.
Entra al ascensor. Ve al tercer piso y después sin salir del ascensor ve al sótano, verás a tres luchadores y un Machoke, baja por la derecha y toma el objeto el cual es una Ultra Ball (Ultra Bola) es la segunda mejor bola. Ve al ascensor de nuevo y ve al cuarto piso y sin salir de nuevo al sótano, ve a la izquierda y ve por el objeto de arriba, es un Burnheal (antiquemar), cura quemaduras; ahora ve por el de abajo que es un Ether (éter) restaura 10 PP a un ataque. Ya no hay más que hacer aquí así que salgamos por el ascensor al primer piso y fuera del Shop.
Ve por la izquierda de arriba veras un casino, una casa y la vía al subterráneo, entra a la casa que esta en la izquierda, ahí hay una señora y una niña, habla con la niña, que te ofrece un teléfono acepta y te dará el teléfono de BILL, es útil ya que cuando se te llena la caja donde guardas pokémon, el te llama para que la desocupes o cambies.
Sal de la casa y entra al subterráneo que esta por debajo de esta casa. Baja las escaleras y avanza hasta que llegues al objeto, es un objeto clave Coin Case (monedero) con este podrás cambiar tu dinero por fichas de apostar para ganar premios. Si continuas veras uno puestos de trabajo,  habla con el joven de allí, te cobrará 300 por peluquear un pokémon, elige a Zubat o Golbat, para que te quiera más para que luego evolucione (Golbat solo evoluciona a Acrobat, si le das buen trato, no darle medicinas amargas, cosas así para que evolucione). Si sigues adelante verás un pasadizo para entrar por una puerta cerrada, luego entraremos.  

Sal del subterráneo la casa del lado derecho del subterráneo te permite cambiarle el nombre a un pokémon  que quieras hablándole al señor.

Nota: a los pokémon cambiados no se les permite cambiar el nombre.

Sal de la casa del inspector de nombres, si ves a la derecha verás al GYM, ve hacia abajo, donde esta la torre con un Rocket.

Radio Tower (Torre Radio)                     
En la torre hay tres personas que atienden, la primera te saluda; la segunda te dice que si quieres comprobar suerte con tus números para ganar un premio y la tercera que es una muchacha, háblale para ganar la radio, dile que si y estas son las respuestas:

1. Yes (si)

2. Yes (si)

3. No

4. Yes (si)

5. No 

Así ganarás la radio, la cual esta en la ultima parte del PokéGear.
Bicycle (bicicleta)
Sal de la torre radio y toma la derecha, igualmente abajo, entra al Bici Shop, habla con el dueño y te pedirá que uses una de sus ciclas para darle publicidad, claro que si, el toma nuestro número telefónico y nos da la cicla. Sal de la tienda, ve al menú de objetos claves de tu mochila y pulsa A en la bicicleta, dale la opción de Register (registrar) y sal del menú, ahora pulsa SELECT, te saldrá la cicla con más facilidad y rapidez, ¡bueno no!
GYM Golden Rod City ( Ciudad Trigal) – Tipo Normal
Una vez recuperado tu equipo ve al gimnasio que esta arriba a la derecha, tus pokémon deben tener u nivel entre un 18 y 22, ya que el Miltank de la líder es nivel 20 y usa la estrategia de Atracct (atracción); sería bueno irnos con el Machop cambiado, porque tiene ventaja de ser tipo peleador, la cual le gana a los tipo normal y roca con facilidad.
Entra al gimnasio y ve por arriba y la derecha; gánale a la entrenadora para adquirir más experiencia, luego ve por la derecha, baja un poco y toma la izquierda (recuerda que vencer los discípulos de los gimnasios nos brinda dinero y experiencia); baja y continua por la izquierda, te retaran y sube hasta llegar a la líder.
La líder es Blanca te saca primero un Clefairy n18 -  391, (cuando pelees con Miltank hazlo con un pokémon del mismo sexo y no dejes que se recupere).  Luego va Miltank n20 856ex, recibes 2000, sin la medalla. Sal y la niña de los Gigglypuff te detiene para decirnos que hicimos llorar a blanca. Ahora vuelve a hablar con Blanca y nos dará la Plain Badge (Medalla Planicie), con ella podrás usar STRENGHT (FUERZA), nos dará la TM 45 Atracct (atractivo), es un ataque tipo normal que sirve para enamorar al pokémon de sexo opuesto para que no ataque.
Squirtbottle
Sal del gimnasio y dirígete a la casa del lado derechote arriba, hay dos jardineras háblale a la que esta cerca a las plantas y nos dará Squirtbottle (regadera),  que solo sirve para mover a Sudowoodo de la ruta 36.
Route 35 (ruta 35)
Antes de ir a Ciudad Iris tenemos que hacer unas paradas antes, primero sal de la casa de la jardinera, recupérate y ve al puesto de guarda del norte con 5 pokémon máximo;  habla con el guarda y dile que si le harás el favor. Bueno recuerdas el señor gordo que esta antes de llegar a Ciudad Malva, pues bien a el es el que hay que entregarle el mensaje. El Spearrow que te dieron puede pelear pero de todos modos lo entregarás así que no te amañes.

Sal del puesto de guarda por arriba, vence a los tres entrenadores que están al frente, derrota al de la izquierda y sube, hay dos entrenadores el de la derecha tiene: Voltorb n2 – 43ex; Voltorb n6 – 132ex; Voltorb n10 – 220ex y un Voltorb n14 – 309ex, ganas 560. El tiene número (telefónico), pero no tengo comentarios, es tu elección.
Sube pero no entres al National Park, ve por la derecha te retará un caza-bichos con un Venonat n15 – 240ex y 240 de plata, te llama varias veces para pelear.

Nota: los entrenadores te llamaran más entre más juegues y menos números de entrenadores tengas.

Ve por abajo donde hay un niño, si le hablas tendrás un combate. Toma la izquierda y sube el objeto es la TM 04 Rollount (desenrollar), es buena, ataca por 5 turnos con más intensidad cada vez.

National Park (Parque Nacional) – Un parque y concurso
Entra al parque por la primera entrada pasa hasta llegar a las personas de la banca. Ve hacia la muchacha de verde que esta sentada con Persian, si le hablas te dará Quick Claw (garra rápida), el pokémon que la lleve puede que ataque primero. Ve por arriba donde una señora en la hierva, que te sacará un Snubbull n14 – 189ex, ganas 1120 de dinero, posee número telefónico, creo que reta pocas veces. Sube por la hierva de la derecha, reta al niño te sacará Oddish n12 – 199ex y un Voltorb n15 – 330ex, ganas 480, tiene teléfono pero no se cuanto te reta. Vence a los otros entrenadores del parque y ve donde esta el niño pequeño, sube por la derecha y luego busca el objeto de la derecha que es Przheal (antiparaliz), luego vete por toda la izquierda y baja hasta el objeto que es una TM 28 Dig (excarvar), hace lo mismo que Cuerda Huida -  Escape Rope  (sirve para escapar de cuevas – tienes que darle manualmente).
Competencia: Captura de Insectos (National Park) 
Para esta competencia de capturar pokémon tipo bicho se necesita que el día sea el martes o jueves y hablarle uno de los guardias que se para al frente de la puerta, se compite con el primer pokémon de tu equipo y con 20 Parkball (Parque Bola). Te recuerdo que los pokémon de la competencia solo salen mientras concursa, así que aprovecha para atraparlos. Para ganar ten en cuenta las siguientes recomendaciones:

1. Cuando vayas ha entrar pon de primero un pokémon que no sea ni muy débil ni muy fuerte, un nivel más o menos entre 16 y 18.

2. No uses para debilitar a los pokémon tipo insecto ataques de tipo volador, fuego o roca, porque los noquearás y tampoco de tipo hierva porque no les harás nada.
3. Si quieres ganar obviamente, atrapa un Scyther de nivel 14 o un Pinsir de nivel 14 (estos pokémon son más difíciles de atrapar, duérmelos para tener más suerte) o también un Venonat del nivel más alto que encuentres.
4. No atrapes ni a Catterpie o  sus evoluciones, ni a Weedel o sus evoluciones, dan muy  poco puntaje.

5. Quédate más tiempo hasta que te sientas con un buen pokémon.  

6. Solo puedes participar con un pokémon, así que no creas que entre más mejor.
7. Escoge el pokémon adecuado ya que no se puede salvar el juego.

Nota: hay veces que gana un Butterfree o un Beedrill, pero no dan tanto puntaje.
Cuando ya crees que puedes ganar sal de la competencia o quédate entrenando hasta que se acabe el reloj o pulsa START y selecciona QUIT (salir) o sal del parque (debes afirmar la salida). Las posiciones y los premios son:

1. El primer puesto gana una Sun Stone (Piedra Solar) que sirve para evolucionar a Sunkern o Gloom y obtienes al pokémon que decidiste escoger para el concurso.
2. El segundo lugar obtiene una Everstone (piedra siempre) que hace que el pokémon que la lleve no evolucione, recibes también el pokémon que concurso.
3. El tercer puesto obtiene igual su pokémon y una Gold Berry (baya dorada) que cura 30 HP.

4. El cuarto y por debajo de este ganas el pokémon que atrapaste y una berry.

Entregando la carta
Sal del parque por la segunda portería y ve por la baya de arriba, que es una Icecureberry (baya hielo) te cura las quemaduras, baja derrotando al psíquico y reta al niño de la derecha te sacará un Tangela n16 – 580ex, ganando 512 monedas, el pequeño se anima a retarte, si quieres incluye su teléfono. Si quieres atrapar a Sudowoodo, salva antes. Ve por arriba y usa la regadera en Sudowoodo manualmente o pulsando A y afirmando. Pues sí el supuesto árbol extraño es un pokémon tipo roca llamado Sudowoodo de nivel 20, sería bueno atraparlo porque es muy bueno te da 385 puntos de experiencia.
Háblale al señor gordo de la izquierda y por quitar a Sudowoodo nos dará la    TM 08 Rock Smash (rompe rocas), guárdala para después,  luego habla con el muchacho que esta cerca de ahí y te dará Hard Stone (piedra dura) que aumenta los ataques tipo roca al pokémon que lo lleve puesto. 
Entra en Ciudad Malva y recupérate si lo necesitas, acércate al GYM y baja hasta donde estaba el señor gordo que esta al lado de un barranco y usa CUT en el arbolito, háblale y te dará TM 05 Roar (Gruñido), vuelve al pueblo y ve al colegio que esta arriba del centro  pokémon, verás un arbolito al lado derecho, usa CUT y avanza hasta el final dejando un paso, quédate mirando el norte y pulsa A, te saldrá una Hyper Potion (Hiper Poción) que restaura 200 HP.
Ahora vamos donde esta el señor gordo para entregarle la carta así que sal de la ciudad por el lado derecho salta el barranco y háblale y dale el Spearrow, nos agradecerá y nos dará la TM 50 Nithmare (Pesadilla) que ocasiona daño a un pokémon dormido, sería bueno para un Gastly o un Drowzee con hipnosis.
Route 36 y 37 (Ruta 36 y 37)

Ve a donde se encontraba Sudowoodo y ve por arriba. Toma la derecha y toma las 3 Apricorn la del medio es BLK Apricorn (Bonguri Negra), da una Heavy Ball (Bola Pesada) que sirve para atrapar pokémon pesados como Esnorlax; la de la derecha es una BLU Apricorn (Bonguri Azul), da una Lure Ball (Cebo Bola) cuya función es atrapar pokémon de pesca y a la izquierda hay una RED Apricorn (Bonguri Roja), sale una Level Ball (Nivel Bola), solo sirve para atrapar pokémon de bajo nivel; si visitas este lugar los domingos habrá un niño que te obsequiará Magnet (Imán) que al llevarlo puesto un pokémon eléctrico sus ataques eléctricos aumentan.
Salgamos y vamos por la izquierda para llegar a Eucruteak City (Ciudad Iris), sube derrotando a las gemelas y el joven.
Eucruteak City (Ciudad Iris)
En esta ciudad ya podremos comprar Greatball y usar SURF. Entra al centro pokémon y que sorpresa es BILL, nos dice que estuvo instalando las cápsulas para cambiar pokémon y luego se regresa a Ciudad Trigal. Recuerdas la niña que te dio el teléfono de BILL, pues bien esa es su casa, así que ve allá con 5 pokémon máximo porque te regalará un Eevee de nivel 20 al aceptar que le cuidarás de el.

Casino Golden Rod City (Ciudad Trigal) - Aprendiendo a conseguir premios
Bueno como tenemos el Monedero podemos cambiar nuestro dinero por fichas, así que sal de la casa de BILL y sube entrando al casino directo al señor que cambia el dinero por fichas y gasta lo que quieras para obtener un premio, si quieres no es obligatorio. El cambia 1000 por 50 fichas y 10000 por 500 fichas ¡Careros! pero de todos modos puedes ganar más fichas apostando, aunque ganas muy poco y pierdes mucho hay 2 máquinas diferentes las del lado izquierdo es de trío y las del derecho de adivinar el pokémon. Las señoras que están en la derecha  son las de los premios, la de la izquierda es de lo bueno las TM 25 Thunder (Trueno); la TM 14 Blizzard (Ventisca) y la TM 38 Fire Blast (Ataque Fuego), estos son los mejores ataques de tipo trueno, hielo y fuego cada uno con 120 de potencia.
Nota: las TM 25 y 14 son muy buenas pero hay veces que fallan mucho.

La de la derecha te ofrece un Abra n10; un Sandhrew n10 y un Dratini, no compres ni al Abra ni al Dratini, ya que se encuentran salvajes.
Eucruteak City (Ciudad Iris) – Un pueblo misterioso y  de leyenda
Sal de Ciudad Trigal y curemos en el centro pokémon de Eucruteak City (Ciudad Iris). Ve a la casa del lado izquierdo y dile al niño que tiene la razón y nos dará el Itemfinder (Busca Objetos), que se activa manualmente para detectar objetos escondidos en la cercanía. 

Teather Dance Eucruteak City (Teatro  de Danza Ciudad Iris)
Entra al teatro de la danza que esta arriba del centro pokémon, verás a 5 muchachas danzando háblale a la de la derecha que te sacará un Flareon de nivel 17 – 720ex, ganas 1224; sigue con la de arriba te saca un Espeon n17 -  717ex, ganas 1224; reta a  la de rojo, te sacará un Umbreon n17 – 717ex, ganas 1224; habla con la de arriba de la derecha que saca un Vaporeon n17 – 714ex, ganas 1224 y por último reta a la de la derecha que tiene un Jolteon n17 – 717ex, ganas 1224. Habla con el señor que esta viendo el teatro y por vencer a las hermanas nos dará la HM SURF (Navegar), que con la medalla del GYM Eucruteak City podremos nadar con un pokémon en el agua.
Burned Tower (Torre Quemada)

Ve hacía arriba de la ciudad hacia la izquierda y entra en la torre quemada, tu rival te dirá que quiere un pokémon legendario y te retara te saca primero un Haunter n20 – 540ex; si cogiste Cyndaquiel como primer pokémon te sacará Croconaw n22, si escogiste a Totodaile te sacara Bayleef  n22 y si tomaste Chicorita te sacara Quilava n22; saca un Zubat n20 – 231ex y un Magnemite n18 - 342ex, ganas 1320 y luego se va.

Ve por arriba a la izquierda y cáete en el hueco que esta allí para tomar HP Up (Mas PS) que sirve para aumentar la sangre (aumenta solo uno) a un pokémon que se pueda. Regresa a la parte superior después de esto. Recuerdas el Rock Smash, pues bien enséñaselo a un pokémon (espero que tengas más de un rock smash), ve por la derecha otra vez y rompe la roca al pulsar A frente a ella afirma y esta se romperá, gánale al pirómano y ve por arriba sin tocar lo negro, toma el objeto que es un Burnheal (Antiquemar). Ahora vete por la izquierda rompiendo la roca, vence al pirómano y toma el objeto Speed x (Velocidad x) que sirve para aumentar la velocidad en el combate, luego cae  por el hueco negro, al caer verás tres pokémon, sube las gradas y los tres pokémon legendarios huirán de la siguiente forma: Raiku irá al este, Entei al Sur y Suicune por el oeste. Sal de la torre y ve a curarte.
Nota: los tres pokémon legendarios salen aleatoriamente, si te salen ellos huirán pero serán rastreados en el Pokédex para seguirlos ¡NO LOS DERROTES! de lo contrario no volverán  aparecer.
GYM Eucruteak City (Ciudad Iris) – Tipo Fantasma
Cúrate y ve al gimnasio que esta a la izquierda. Para este gimnasio se requiere estar en un nivel más o menos de 28, los tipo siniestros (Dark) sería igual de bueno que los tipo insecto estén para obtener ventaja sobre los pokémon tipo fantasma, también los tipo normales ya que los ataques tipo fantasma no les hacen daño, pero los ataques tipo normal tampoco les hace daño a ellos. Este gimnasio tiene un espacio negro el cual hace que te devuelvas al inicio, sigue los siguientes pasos:
Primero sigue derecha hasta el monje, gánale y da dos pasos a la derecha; sube hasta la sacerdotisa y gánale; da tres pasos a la izquierda y sube hasta donde el monje ganándole; da tres pasos a la derecha y sube por la sacerdotisa, gánale y termina de subir para retar el líder. El líder es Morti, saca primero un Gastly n21 –  427ex, luego saca un Haunter n21 – 567ex, el tercero es su pokémon más fuerte, un Gengar n25 – 1017ex y por último un Haunter n23 – 621ex, ganas 2300 y la Mist Badge (Medalla Niebla), con esta medalla se podrán usa SURF y los pokémon por debajo del nivel 50 te obedecerán, el líder te obsequia la TM 30 Sadow Ball (Bola Sombra), es un ataque tipo fantasma que tiene 80 de potencia y daña la defensa especial.

Itemfinder
Recupérate y enséñale SURF  a un pokémon de agua. Ve arriba donde esta el lago de la derecha y usa SURF pulsando A estando mirando y pegado, afirma que sí o usa SURF manualmente. Usa el Itemfinder y te dirá que hay un objeto cerca. Vez la roca de debajo a la  derecha, guíate por la esquina  izquierda de arriba y ve a la izquierda horizontalmente hasta que casi salgas del agua y pulsa A, saldrá una Hyper potion.
MT Mortar (Monte Mortero) – En busca de otros caminos
Sal de la ciudad con un pokémon que tenga FLASH, toma el objeto que es una Ultra Ball y entra a la cueva y usa FLASH (selecciona FLASH del menú pokémon), ve directo por la otra puerta. Sube las escaleras de la izquierda y toma el objeto que es un Ether, vuelve y toma la derecha subiendo sus escaleras, el objeto de abajo es Guard Special (Protección especial) que solo se usa en batalla para evitar la disminución de caracteres (ataque, defensa, velocidad…) regresa y pasa la puerta de abajo, sal de la cueva por abajo.
Route 42 (Ruta 42)
Reta al pescador de la izquierda que te saca un Qwilfish n 18 – 385ex, ganas 720, tiene teléfono, se anima a llamarte. Ve por la derecha hasta llegar al centro pokémon de Mahogany Town (Pueblo Caoba).
Mahogany Town (Pueblo Caoba)
Bueno en el pueblo no hay nada que hacer por ahora, pero si quieres puedes comprar la cola Slowpoke que te ofrecía el señor gordo de la ruta 32, solo tienes que entrar al puesto que esta arriba del centro pokémon.

Route 43 (Ruta 43) 
Ve por arriba y pasa el puesto de guarda. Ve por arriba pero por la izquierda y no pases el puesto del guarda, ya que dos Rocket te cobrarán 1000 por pasar. Lucha contra la niña que tiene un Clefairy n20 – 291ex, obtendrás 400 monedas, tiene teléfono, no tengo comentarios de ella. Sigue subiendo y vence al poké-maníaco que tiene un Lickitung n19 – 516ex, te dará 1140, posee teléfono, tampoco tengo comentarios. Baja por la izquierda y sin saltar el barranco toma el objeto que un Ether Max (Éter Máx), restaura todos los PP de un ataque.
Vuelve por arriba, sube ha donde hay dos entrenadores y baja por la izquierda, vence al pescador y vamos subiendo por la izquierda. Llega a donde hay dos barrancos y usa el busca objetos, detectará un objeto, si te fijas hay un callejón sin salida a la derecha ve hacia el dejando un paso y pulsa A, obtendrás un Full Restore (Restaura Todo), cura todos los hp y quita los daños de parálisis, congelación, veneno, quemaduras y sueño. Sigue por arriba y corta el árbol, a continuación verás dos árboles, uno a la derecha y otro a la izquierda, ve por el de la izquierda. Ve hasta el final y dejando un paso pulsa A, obtendrás tu primer Rare Candy (Caramelo Raro), sirve para hacer pasar de nivel a un pokémon (Ummm… bueno para clonar no te parece), devuélvete y corta el de la derecha. Toma toda la derecha subiendo hasta llegar a la TM 43 Detect (Detección), que sirve para evitar un movimiento por un turno. Ahora ve por la izquierda y entra a la casa, el señor te dará la TM 10 Hidden Power (Poder Oculto). Ve por abajo hasta coger el objeto de abajo Ether Max. Bien ahora devuélvete hasta donde estaban los dos entrenadores, sí el que tenía un Nidoking n19.
Lake of Rage (Lago de la Furia) – Un lago de Magikarp y Gyarados
Ve por arriba hasta lo ultimo de arriba del lado derecho verás un espacio en el lado izquierdo un espacio pulsa cerca de el A y te saldrá una Max Potion (Max Poción). Usa SURF para navegar en el lago por la izquierda de abajo verás un Gyarados rojo, si lo quieres atrapar salva primero, pulsa A frente a el y el combate comenzará, debes tener a tus pokémon con un nivel de 28 a 30 como mínimo, el Gyarados es de nivel 30, bueno para atraparlo, si lo derrotas obtendrás 917ex, después del combate obtienes un Dragon Scale (Escama Dragón). Sal del lago y verás cerca al viejo un tipo de negro, háblale y nos pedirá que le ayudemos a investigar el dilema del porque los Magickarp están evolucionando, acepta  su propuesta y el se irá. Vuelve a Mahogany Town (Pueblo Caoba) y recupérate.

Guarida Rocket
Ve por arriba del centro pokémon y entra a la casa, Lance el tipo de negro esta allí esperándonos, el ataque a un señor de allí y luego nos conduce a unas escaleras secretas, baja y ve por la izquierda donde esta la estatua de Raticate, que da ves que topes con una te saldrán dos Rocket seguidos. Toma toda la izquierda hasta llegar a una zona con rayas grises, por aquí puedes pasar directamente, solo que esta lleno de Geodude n21; Koffing n21 y Voltorb n23, que casi siempre se autodestruyen, si  quieres atrápalos o véncelos.

Ve por la derecha y baja a donde hay unas cajas, ve por la derecha y verás otra estatua, ve por abajo hasta el final gánale al científico y toma el objeto que es  Accuracy x (Precisión x), devuélvete a donde estaba la estatua de  Raticate y ve por la derecha, toma el objeto que es una Hyper Potion y baja ve por la izquierda y toma el objeto, que resultará ser un Nugget (Pepita), solo sirve para vender. Sigue por la izquierda verás un cuadro gris, este es un Teleport al inicio, sube las gradas, a penas lo hagas devuélvete. Ve arriba por la segunda línea y pulsa A te saldrá un Revive, a hora si ve al siguiente piso.
Verás a Lance quien nos curará, sigamos por la derecha y sube las gradas. Lance nos dirá que se necesitan dos contraseñas para abrir la puerta del jefe, ve por arriba, derrota al científico y reta a la Rocket, te sacará un Ekans n18 – 238ex y un Gloom n18 – 508ex, ganarás 720 monedas, vuélvele a hablar y nos dará una contraseña “COLASLOWPOKE”, baja de allí y ve por la izquierda.
Vence al científico y ve hacia el Rocket que te sacará un Raticate n19 – 471ex, obtendrás 760 monedas y si le vuelves hablar te dará la contraseña que falta “COLARATICATE”, toma el ítem de la derecha que es un Direct (Directo) que sirve para ocasionar un golpe crítico y toma el de la izquierda será un Full Heal. Ve a las escaleras donde subiste y sube por la derecha Protein (Proteínas) que sirven para aumentar el ataque sube y toma el objeto de la izquierda será un Ícela (cura hielo), sirve para descongelar un pokémon. Bueno ahora sube las escaleras.
Ve hacia abajo y usa el Itemfinder, el objeto esta en el bloque de la izquierda, es un Full Heal. Sube y ve por la izquierda, nos detendrá un Rocket, véncelo y baja las escaleras. Sube por las escaleras de abajo y toma la TM 46 Thief (ladrón), posee 40 de potencia y puede robarle al contrincante el objeto que lleva, regresa y ve por la derecha nuestro rival nos detendrá diciéndonos que perdió contra Lance y luego se va,  introduce en las puertas de seguridad las contraseñas pulsando A y sube hasta el Ejecutivo Rocket, el nos contará que quiere que el equipo Rocket vuelva con Giovanni (el líder) y nos retará, te  saca un Zubat n22 – 253ex, un Raticate n24 – 595ex y un Koffing n22 – 537ex, ganarás 1584. Cuando el se va acércate al pokémon volador y pulsa A te dirá que la contraseña es Viva Giovanni, ahora regresa al piso donde Lance nos curó con su medicina a nuestros pokémon.
Ve a la izquierda e introduce la contraseña en la puerta, avanza nos detendrán dos Rocket y querrán  pelear los dos a la vez con nosotros, entonces llega Lance y se encarga de uno, la Ejecutiva Rocket te saca un Arbok n23 – 724ex, un Murkrow n25 – 573ex y un Gloom n23 – 649ex, ganarás 1800 y la Ejecutiva cuenta que tiene mejores planes el equipo Rocket y se marcha con todos sus soldados. Como el problema del lago es por la señal de radio tenemos que debilitar a los Electrode de la izquierda, los Electrode tienden mucho a autodestruirse y son de n23, si quieres atrápalos o gánales obtendrás 492 puntos de experiencia. Después de vencer a los Electrode,  Lance nos agradecerá y nos dará el objeto que se encontró, la HM  WHIRPOOL (Torbellino) que sirve para detener los torbellinos en el océano, Lance se irá, como no hay más que hacer aquí sal a pie o con Dig o cuerda huida. Ya recuperados regresemos a Eucruteak City  para recorrer el camino de la izquierda.
Regreso a Eucruteak City  

En vez de ir por la cueva usa SURF en el agua y pasa a tierra, toma el objeto que es Super Potion y ve por la izquierda para usar CUT en el arbolito y tomar las Apricorn. La de la izquierda es PNK Apricorn (Bonguri Rosa), de esta se obtiene una Love Ball (Amor bola) que sirve para atrapar a los pokémon de sexo opuesto; la del centro es una GRN Apricorn (Bonguri Verde), de esta sale una Friend Ball (Amistad Bola) que sirve para hacer amigos, sería bueno atrapar a un Zubat con ella y llevarlo un buen tiempo para que evolucione en Crobat; la de la derecha es una YLW Apricorn, de esta sale una Moon Ball (Bola Lunar), que atrapa pokémon que evolucionan con piedra.
Usa SURF en el lado izquierdo y te toparás con una piedra grande pulsa A frente a la esquina izquierda de abajo, así conseguirás una Max Potion (Max Poción), restaura todos los hp, ahora llega tierra firme y cúrate en el centro pokémon de Ciudad Iris y sal de ella por la izquierda pasando el puesto de guarda.

Route 38 (Ruta 38) – Caminando a la costa
Ve por el camino blanco, vence al entrenador y toma la Berry del árbol. Salta el barranco y ve por arriba, vence a la mujer y ve por la derecha reta a la niña te saca un Flaaffy n18 – 450ex y un Psyduck n18 – 307ex, obtendrás 432 y si le vuelves hablar te ofrecerá su teléfono, te llama de vez en cuanto. Ve por la izquierda y sube reta al niño que te saca un MR. Mime n19 – 553, ganarás 608 y si vuelves hablarle te ofrecerá su teléfono, el te llama muy poco. Ahora ve por la izquierda siguiendo el camino blanco.
Route 39 (Ruta 39)
Sigue por la izquierda yendo a la granja y toma la baya Mint Berry (Baya Menta), esta cura el sueño, entra al establo, verás un Miltank y dos niñas acércate a la Miltank que esta enferma y pulsa A, dale 7 Berrys (Bayas) o más, hasta que te deje de pedir, luego ve a la casa de al lado habla con la señora y como gratitud nos dará la TM 13 Snore (Ronquido), tiene 40 de potencia y solo sirve cuando tu pokémon esta dormido; el señor de la casa ahora te ofrecerá la leche de Miltank por 500, esta restaura 100 HP. Sal de la casa y ve por abajo en línea recta, ponte en línea con el Miltank de la izquierda y pulsa A, encontrarás un Nugget (Pepita), que sirve para vender por buen precio.
Bueno ahora continua el viaje por la ruta 39 te encontrarás como primer entrenador pokéfan (Poké-fanatico) te saca un Pikachu de n17 – 298ex, ganas 1360 por supuesto que tiene teléfono pero no es muy interesante que digamos. Sigue venciendo a los entrenadores y te sugiero que si no tienes un pokémon volador atrapa a Farfetch`d porque dentro de poco conseguiremos FLY (volar), para ir de una ciudad a otra. Una vez que estés llegando a Olivine City (Ciudad Olivo) reconocerás fácilmente el gimnasio al acercarte vaya es nuestro rival, que, quiere pelear, pues no el nos dice que el líder del gimnasio no esta, que se encuentra curando a un pokémon enfermo en el faro, bueno creo que ya sabes cual es la siguiente parada, si es el faro, pero primero vamos hacerle un reconocimiento a la ciudad. 

Olivine City (Ciudad Olivo) 

Primero ve al centro pokémon que esta abajo para curarte. Visita la casa de la izquierda y habla con el señor de la mesa para conseguir STRENGHT (Fuerza) para mover las rocas cuadradas con óvalos en las puntas, esta se puede activar frente a una roca de forma manual o automática y también sirve para pelear.
 Ve hacia arriba en el Shop lo único que hay de nuevo es la SURF Mail (Carta SURF), pero si quieres compra pociones como la Hyper Potion, entra al la casa de la izquierda y habla con el pescador y cuando te diga que si quieres ver el mar y pescar dile que si, al hacer esto conseguiremos  la Good Rod (Buena caña) con esta pescaremos pokémon de agua de nivel 20. Sal de la tienda y ve hacia arriba, por la derecha de la tienda habrá dos casas en la de la izquierda habrá un señor que quiere cambiar un Krabby por un Voltorb, puedes obtener el Krabby pescándolo en la ciudad y en la casa de la derecha solo conseguirás información de las islas que están más adelante. Bueno ya conocida la ciudad continuemos con la aventura.
Nota: ahora que tienes STRENGTH no te preocupes por los objetos que dejamos atrás cuando consigamos FLY iremos por ellos.
Lighthouse (Faro)
Ve hacia la derecha de la ciudad que esta abajo, al llegar verás una torre entra en ella para empezar el faro. En el primer piso no hay que hacer mucho así que sube las escaleras para pasar al siguiente nivel. En este nivel sigue por la derecha sin caerte al hoyo y ve hacia arriba para tener tu primer duelo en el faro, sigue por arriba enfrentando al marinero que tiene un Poliwag n18 – 297ex y un Poliwhirl n18 – 504ex, obtienes 720 y al volver hablar con el tendrás la opción de anotar su teléfono, no se muy bien como reacciona, luego de esto pasa al nivel que sigue. Aquí encontrarás a un ornitólogo al vencerlo sigue por la derecha y hacia arriba para tener un combate con otro entrenador y sube las escaleras. En este nivel verás a una niña, primero ve a la derecha por abajo para coger la izquierda vence al marinero y sube las escaleras. 
Verás un entrenador ve abajo y obtén la TM34 Swagger (Contoneo) sirve para confundir al enemigo aumentando su ataque, es como un ataque de doble filo sirve pero puede estar en tu contra. Ahora si ve por el entrenador ve a la derecha para bajar por el objeto Rare Candy, después de tenerlo vuelve donde estaba la niña y rétala o pasa al frente de ella, luego de ganarle cae al hueco caeremos en un nivel de abajo con un marinero, ya de ganarle toma el objeto de su lado que es un Ether. Ahora sube las escaleras. Vence al marinero y antes de subir toma el objeto que es una Ultra Ball, ahora si sube.

Aquí estarás en la cima del faro al avanzar verás una muchacha con un pokémon habla con ella, quien es la líder del gimnasio Jasmina (Jasmine), nos dirá que el pokémon que tiene al lado Ampharos esta enfermo y que en Cianwood City (Ciudad orquídea) hay una farmacia y quiere que nosotros vallamos por la medicina de su pokémon. Antes de salir ve a la izquierda y toma el objeto Super Potion, ahora si ve a la derecha y cae en el hoyo y de este al otro y así sucesivamente hasta llegar al primer piso y salir o usa Dig, al salir recupérate para ir camino a Cianwood City (Ciudad orquídea).
-Discúlpame si escribo mal el nombre de Jasmina en la versión de inglés puesto que no lo recuerdo, pero en mi guía va a quedar como Jasmine. 

Route 40 (Ruta 40) – consiguiendo una poción 
Ve por toda la izquierda del centro pokémon hasta que llegues con tres rocas rompe la roca del medio y pulsa A para obtener una Hyper Potion. Bueno como te darás cuenta necesitamos llegar a al otro lado del mar, si te quisiera indicar donde están los entrenadores  del agua seria muy confuso así que creo que debes ir por tu propia cuenta para llegar a Cianwood City, pero para que te guíes tienes que ir al suroeste, es decir, en diagonal a la izquierda, pero si quieres tener bastantes combates por la derecha hay muchos entrenadores.
Route 41 (Ruta 41)

Cuando estés cerca de unas isla  estarás en la ruta 41 muy cerca de la ciudad ya tendrás que darle por toda la izquierda hasta pisar tierra firme. No te preocupes por las islas luego las visitaremos.
Cianwood City (Ciudad Orquídea)
Una vez que llegues a Cianwood City ve al centro pokémon que esta en la derecha de abajo, lo siguiente es ir a la casa de abajo y hablar con el señor que esta nos dirá que no hay problema por el pokémon del faro y nos dará la Secret Potion (Poción Secreta) que quedará en objetos claves; si sales y vuelves a entrar a la casa el señor te venderá medicina.
Ve a la casa de arriba de esta y habrá un chico de pelo verde habla con el,  te dirá que un chico le quería quitar sus preciosos pokémon (Umm pero quien será no te recuerda alguien) el teme de que vuelva y nos pide que cuidemos el pokémon que le queda, si tiene de 5 pokémon para abajo obtendrás a Shukle n15, por supuesto que con otro nombre.
Sal de la casa y ve hacia arriba hasta la primera roca que se puede romper, destrúyela y pulsa A para conseguir Ether Max, sigue subiendo y encontrarás otro trío de rocas rompe la del medio y pulsa A para obtener Revive. Ahora si ve al gimnasio.
GYM Cianwood City (Ciudad Orquídea) – Tipo Peleador

Enséñale a un pokémon Strenght, debes tener a tus pokémon entre un nivel 30 y 35, si tienes pokémon tipo psíquico como Kadabra sería bueno usarlos por su ventaja contra los peleadores, aunque los pokémon tipo fantasma también soy muy buenos por que no reciben ataques físicos como Tackle.
Avanza y te enfrentarás a dos karatekas, vence el que sigue, encontrarás tres rocas de las que se mueven pulsa A sobre la de la izquierda y afirma que si quieres mover las rocas o hazlo manual, empújala roca hacia delante, luego   ve a la de la derecha y empújala hacia delante, luego la del medio al lado izquierdo, vence al entrenador y habla con el líder, Aníbal que te sacará primero un Primape n27 – 861ex y luego su pokémon más fuerte con la estrategia del Dynamic Punch (Puño dinámico)   Poliwrath n30 – 1188ex, ganarás la Badge Storm (Medalla Tormenta) y 3000 Money. Con la medalla tormenta los pokémon que están por debajo del nivel 70 te obedecerán y podrás usar FLY, el líder nos dará la TM 01 Dynamic Punch (Puño Dinámico), es un ataque tipo luchador que provoca confusión y tiene 100 puntos de potencia es muy buena, lo malo es que tiene mala precisión  (falla mucho). 
FLY (Volar)

Sal del gimnasio y habla con la señora que esta por ahí, al ver la medalla nos dará FLY, como te lo dije antes espero que tengas un pokémon tipo volador para enseñárselo, se lo puedes enseñar a Togetic, Fearow, Piedgeotto o un Notowl principalmente (por supuesto que son versiones evolucionadas de Togepic, Spearow, Piedgey y Hoothoot; ya deberías tenerlas). Ya enseñado FLY  es hora de ir por algunas cosa que nos faltan.
Cherry Grove City (Ciudad Cerezo) – Retornando los pueblos
Habré el menú de pokémon y pulsa A en el pokémon que tiene FLY, al hacerlo saldrá el mapa con el stick de la flecha hacia arriba y busca Ciudad Cerezo, si te pasaste con la flecha de abajo se devuelve, pulsa A y serás transportado a Cherry Grove City (Ciudad Cerezo), en la ciudad usa SURF en la parte del agua y habla con el señor que se encuentra en el pedazo de tierra, al hacerlo nos dará Mistic Water (Agua Mística) que al llevarlo un pokémon tipo agua sus ataques acuáticos aumentaran el poder.
Recuerdas el Señor Pokémon (Mtr pokémon) el señor de la casa de donde nos encontramos al profesor OAK, pues ve a su casa y habla con el, este notará la escama roja que tenemos y nos ofrecerá la Exp Share a cambio de la escama, dile que si para obtener este objeto, hazlo ya que la escama no sirve para otra cosa. La Exp Share sirve para que un pokémon obtenga parte de la ganancia de una batalla pokémon, es mejor que poner un pokémon de primero y luego cambiarlo, ya que el pokémon puede que no pelee en un combate pero obtendrás de todos modos parte de la experiencia; para hacerla funcionar tienes que equipársela a un pokémon.
Nota: si el pokémon esta debilitado no recibirá experiencia y la experiencia de pende de cuantos pokémon peleen.

Violent City (Ciudad Malva) 
Usa FLY para ir a Ciudad Malva y de ahí ve a la derecha de la ciudad para entrar a la Dark Cave (Cueva Oscura), recuerda que es lo cueva en la que no se ve nada por eso debes tener Flash.
Dark Cave (Cueva Oscura)

Usa Flash en la entrada para iluminar la cueva, sigue el camino hasta que llegues al barranco, sáltalo y toma la Potion, vuelve y salta el barranco y vuelve hacer el recorrido para ir por la derecha rompiendo las rocas, llegarás a una parte diferente de la cueva. Rompe la roca de arriba y avanza un poco, verás 3 rocas con espacio en la izquierda de abajo, si pulsas A antes del espacio deberás de obtener Elixir (Elixir) restaura a todos los ataques 10 PP, ve a la derecha siguiendo el camino para coger el objeto Hyper Potion y salta el barranco, sigue por abajo (derecha) y toma el otro objeto Full Heal, continua el camino hasta salir de la cueva.

Route 46 (Ruta 46)

Toma las bayas Przcureberry y berry de la izquierda. Salta el primer barranco, aquí hay dos caminos, sería mejor que volvieras de nuevo para tomar el camino que te falta ya que cada camino es para luchar con otro entrenador. Salta el barranco de la izquierda para enfrentarte con un campista, ve a donde se encontraba y toma el objeto Direct x (Directo) que sirve para dar la posibilidad de un golpe crítico, baja y te enfrentarás contra una dominguera que tiene dos Ponyta n16 – 520ex, te da 320 y puedes tener su teléfono pero  para  llegar aquí es como complicado note parece.
Violent City (Ciudad Malva) 
Regresa a Ciudad Violeta, allí ve hacia arriba yendo a la torre y usa SURF en el agua de la derecha hasta encontrar un pedazo de tierra para tomar el ítem Rare Candy. Sal de ahí y ve por donde esta el gimnasio, usa SURF en el agua de la izquierda y ve subiendo para tomar el objeto que es PP Up (Más PP) que sirve para aumentar el número de ataque de un pokémon hasta cierto límite, aumenta los PP de acuerdo al número de ataques que ya tenga.
Union Cave (Cueva Unión)
Recuerdas la Cueva Unión a la que pasamos antes, ve allá en bicicleta por la parte sur de Ciudad Malva, al llegar ve a la parte donde esta el poké-maníaco y usa SURF en el área de abajo hasta bajar por las escaleras. Vence al poké-maníaco que se encuentra ahí y usa SURF para pasar al lado derecho, vence también al otro poké-maníaco y baja las gradas. En este nivel verás mucha agua usa SURF hacia abajo yendo a la derecha de arriba para poder tocar tierra y tomar el objeto que esta allí que es un Elixir, al tomarlo usa de nuevo SURF, baja todo y toma la derecha para enfrentarte contra un entrenador al vencerlo sigue por la derecha subiendo los escalones para obtener una Hyper Potion. Usa de nuevo SURF para ir a la izquierda donde esta la muchacha de rojo, véncela y ve todo hacia abajo para tener otra pelea, te preguntarás para que esta ese pedazo de agua a tu derecha donde no hay nada, no hay nada que hacerle, es la respuesta.

Regresa a donde estaba el primer poké-maníaco, al llegar baja las escaleras que están a su lado, en este sitio usa SURF y vete por la derecha para tocar tierra, apenas llegues vence al montañero. Sube hasta cuando veas a otro montañero, aquí ya habrá dos rutas y las dos te conducen a otra entrada de Unown, mejor toma el de arriba venciendo a el montañero para subir y salir de la cueva, pero siguieres coleccionar Unowns toma cualquiera ya que para el segundo debes repetir la cueva hasta aquí. Si tomaste el de arriba estarás afuera con un entrenador a tu lado, véncelo y si coleccionas pokémon para tu Pokédex busca en la hierva a Natu o Smeargle para cuando los necesite no tengas que volver a visitar este lugar; si entras en la cueva tendrás que armar el rompecabezas de Hoo-Hoo, pero si tomaste el de abajo deberás armar el de Omastar. 
Azalea Town (Pueblo Azalea)
Si no armaste ningún rompecabezas, entonces afuera usa FLY para dirigirte a Pueblo Azalea y si armaste uno sal de la cueva subiendo las escaleras y usa FLY para legar al destino. Al llegar cúrate si es necesario, también aprovecha para ver si KURT ya termino tus bolas si es que le diste Apricorns. Sal del pueblo por la derecha para ir a Slowpoke Well (Pozo Slowpoke).

 Slowpoke Well (Pozo Slowpoke)
Entra al pozo y dirígete a la roca que no podías mover antes, muévela hacia la izquierda lógicamente y ve por abajo, usa SURF en el agua y baja las escaleras que están después de los escalones, al hacerlo estarás en otro nivel con más agua, ve por la izquierda usando SURF por supuesto y llega hasta donde esta el señor que esta arriba, habla con el para que te de King Rock (Roca Rey), si se la equipas a un Slowpoke tuyo en un futuro evolucionará a Slowbro, te evolucionará pasándolo de nivel para que no creas que evoluciona por que si al tiempo. Ve a la derecha de este nivel para tomar el objeto que se encuentra en el otro lado, al llegar deberás de tomar la TM 18 Rain Dance (Danza Lluvia) su función es aumentar los poderes de agua por 5 turnos.
Golden Rod City (Ciudad Trigal) 
Bueno ya debes estar ansioso por enfrentar a Jasmine, pero descuida ya falta poco, después de salir del pozo usa FLY y ve a Ciudad Trigal. Ya en la ciudad sal de la ciudad por el sur.

Route 34 (Ruta 34)
Si dejaste algún pokémon con Ditto en la guardería recoge el huevo si es que ya esta (el huevo esta cuando el viejo esta afuera de la casa y solo lo puedes reclamar con menos de 6 pokémon). Usa SURF en parte del agua de la izquierda y ve bajando hasta un pedazo donde hay pinos y nada más, allí en tierra firme usa el Buscaobjetos para que te des cuenta que no miento, el objeto esta en el pino de arriba, pulsa A en la punta del pino par que te salga un Rare Candy. 
Ahora sigue por abajo para ver más tierra, al llegar verás a tres entrenadoras ve al medio para que te reten las dos primeras  y luego reta al la de abajo, al ganarle vuélvele hablar para que te de Soft Sand (Arena Fina).
Eucruteak City (Ciudad Iris)
Usa FLY para ir a Ciudad Iris y ve a la Torre Quemada, donde encontraste a Entei y a los demás. Al entrar ve por la derecha y rompe la roca y avanza hasta caer en el hoyo. Al caer en el hoyo empuja la roca todo lo que puedas hasta arriba para permitir el acceso al objeto que será la TM 20 Endure (Aguante), es para soportar ataques dejándote como mínimo un hp, luego sal de la torre porque no hay más que hacer.
Olivine City (Ciudad Olivo) – Curando a Ampharos 
Bueno ya es hora de ir por el sexto gimnasio así que vuela hasta Ciudad Olivo y cúrate para que cuando perdamos quedemos en el centro pokémon de la ciudad si es que llega a suceder. Ve a la cima del faro que  ya sabes como llegar y habla con Jasmina (Jasmine) y dile que s cuando te pregunta que le vas a dar la medicina al pokémon enfermo, ella lo curará e irá al gimnasio, haz lo mismo.
GYM Olivine City (Ciudad Olivo) – Tipo Acero

Bueno después de salir del faro cura a tus pokémon si no lo has hecho, luego ve al gimnasio no habrá discípulos solo Jasmine, su estrategia es la cola de hierro y sus pokémon  son de tipo acero los pokémon que tengas con ataques de agua servirán bastante, no tanto los de agua porque Jasmine tiene dos Magnemite, sería muy bueno Quilava y otros pokémon de fuegos o de otro tipo con ataques de fuego ya que hacen buen daño. Para este gimnasio sería bueno tener a los pokémon de nivel 35 a 40, puesto que el pokémon más fuerte es un Stelix de n35.
Dentro del gimnasio ve a lo último y reta a Jasmina, te sacará primero un Magnemite n30 – 571ex y luego es probable que te saque a Stelix n35 – 1470ex y por último otro Magnemite, que al ganarle recibirás la Medalla y 3500, la Mineral Badge (Medalla Mineral) que aumenta la defensa a los pokémon, además de eso Jasmina nos dará la TM 23 Iron Tail (Cola Férrea) es un ataque tipo acero que tiene 100 de potencia y puede bajar la defensa, lo malo es que a veces falla.
Mahogany Town (Pueblo Caoba) – Completando el este
Bueno como no se puede ir a las rutas con FLY ve a Mahogany Town volando y sal de la ciudad por el sur para poder completar la ruta 43.
Route 43 (Ruta 43)

Ve derecho hasta donde esta el puesto de guardia para entrar, al entrar habla con el guarda para que te de la TM 36 Sludge Bomba (Bomba Lodo) puede envenenar al enemigo y tiene 90 de potencia. Sal del puesto por abajo y ve por la izquierda, sube hasta donde esta la entrenadora que ya venciste y usa SURF en el agua para subir hasta donde esta el pescador con más facilidad, luego ve por la izquierda subiendo hasta donde había varios árboles más para cortar y reta al entrenador de la izquierda. Notarás que ya estamos en el lago pero en una parte que no necesitamos, así que usa FLY para ir al área central del lago.
Lake Of Rage (Lago de la furia)

En el lago si entras a la casa del pescador de la derecha te dirá que el lago ha vuelto a la normalidad y que quisiera ve un Magikarp grande, si le muestras un Magikarp con buen peso que sobre pase al del record (letrero de afuera) el te dará algún objeto creo que es Ether, la competencia no vale la pena así que sal y habla con los pescadores que están frente al lago para retarlos y ganarles obviamente, luego sube hasta la punta  sin entrar y pulsa A para que te salga una Max Potion (Máx. Poción) que restaura todos lo hp, antes se podía coger pero lo deje así para que cuando vinieras a retar a la muchacha tomarás este objeto; si ya venciste a la muchacha ve a Pueblo Caoba, si no lo has hecho hazlo.
GYM Mahogany Town (Pueblo Caoba) – Tipo Hielo
En el pueblo restaura tus pokémon y entra al gimnasio, para este gimnasio es necesario tener tus pokémon en un nivel de 35 a 40 como mínimo aunque en muy débil, lo digo para prepararnos al gimnasio que sigue, los pokémon tipo fuego son buenísimos, un Vulpix o un Quilava – Typhlosion son muy útiles, ahora vez por que te recomendé a Cyndaquiel, no te confíes de los pokémon tipo fuego y carga a algún pokémon tipo eléctrico ya que hay unos pokémon que son tipo hielo y tipo agua (el fuego les hace poco).

Una vez dentro vence a los entrenadores de los lados, luego ve por arriba en un cuadro de la derecha te retaran, al vencerle ve a la derecha, luego arriba y después la derecha para tener otro combate, después de ganarle ve por la izquierda y sube, reta a este entrenador. Al ganarle ve a la derecha, luego abajo, después la izquierda, lo siguiente es subir y después la derecha habla con el señor Fredo (líder) para empezar el combate, primero te sacará un Seel n27 – 577ex, luego es probable Dewgon n29 presta atención a que no use Rest (Descanso) o tendrás que volverlo a lastimar – 1093ex y luego su más fuerte con la estrategia de Ice Wind (Viento Hielo) Piloswine n31 – 1062ex, recibes 3100 y la Glaciar Badge (Medalla Glaciar) que sube el poder de los ataques especiales, ya podrás usar Whirwind (Torbellino) y a la vez recibirás la TM 16 Ice Wind (Viento Hielo), es un ataque tipo hielo que baja la defensa y tiene 55 de potencia, no es muy buena. No te digo como salir del gimnasio porque creo que no lo necesitas saber.
Mahogany Town (Pueblo Caoba) – Un aviso  Rocket
Al salir del gimnasio el profesor ELM nos estará hablando por teléfono diciéndonos que la central de radio estaban diciendo algo del Equipo Rocket y que puede ser que el equipo Rocket volvió. Cura a tus pokémon en el centro y sal de la ciudad por el lado este.

Route 44 (Ruta 44)

Sigue por la derecha y te encontrarás un entrenador, gánale y toma la baya que esta arriba que es Burncureberry, ve por arriba y toma toda la derecha hasta que te rete un poké-maníaco, al ganarle usa SURF en el agua que esta abajo  de ahí mismo, ve hasta donde esta el pedazo de tierra con un objeto Max Revive (Máx Revivir), este cura toda la sangre al recuperar un pokémon debilitado, ahora usa el Buscaobjetos para que te des cuenta que aquí hay un objeto escondido, da un paso abajo y mira al este y presiona A para obtener un Elixir, este ítem se coge si cogiste el Max Revive por el lado derecho. Sal de este terreno por el lado oeste y acércate al lado izquierdo para hablarle al pescador y retarlo, al ganarle ve a la derecha para tener un combate con una chica, continua por la derecha y vence al chico siguiente, al ganarle cuando llegues con un barranco sube y habla con el pescador que esta al lado izquierdo que te sacará dos Goldeen n23 – 546ex y  un Seaking n25 – 910ex con 1000 de dinero, si tiene teléfono, sería bueno por estar en este nivel, pero es tu decisión, ya de ganarle toma el objeto que falta que esta arriba ha de ser una Ultra Ball, ahora si ve al la parte del barranco pero esta vez para avanzar hasta que te rete un ornitólogo que tiene dos Piedgeotto n25 – 604ex y este te dará 600 pero también puedes pedirle su teléfono, por lo general yo no recomiendo los últimos duelistas porque tienes que jugar bastante para que te llamen y eso que las llamadas de combate son pocas. Después de haber obtenido la victoria y tal vez su teléfono entra a la cueva.
Ice Path (Ruta Helada)
Al entrar avanza todo el camino hasta que llegues al segundo piso resbaladizo, sigue los siguientes pasos para avanzar, estos pasos son desde un paso antes de entrar al piso resbaloso, así que empieza así: primero avanza hacia arriba, luego izquierda, arriba, derecha, arriba, derecha, abajo, izquierda, arriba, izquierda, abajo, derecha, abajo, derecha, arriba y final mente a la derecha para poder estar al otro lado. ahora hay que tomar un objeto muy importante así que no lo puedes olvidar así que ve por la derecha para entrar al piso resbaladizo por el lado derecho de abajo, luego sube, ve a la derecha para toparte con la roca, luego baja, luego las derecha, arriba, izquierda, abajo, izquierda, arriba y por último a la derecha para tomar el objeto que es la HM 07 WATERFALL (Cascada) es una HM que te permite subir por una cascada, esta HM funciona con la octava medalla, ha casi se me olvida FELICIDADES ya tienes todas las HM.
Sal del piso resbaloso por la izquierda y ve por arriba siguiendo por la derecha hasta que veas un las escaleras por las cuales debes subir. En este nivel tendrás que mover las rocas y hacerlas caer por agujeros, así que avanza hasta que veas dos piedras que esta juntas, empuja la roca  de abajo a la derecha, luego la de arriba a la derecha, lo siguiente es empujar esta misma hacia delante hasta que llegue al medio de la entrada de piedras (un espacio antes del fin del camino de arriba de este lado), ahora ve por la roca que dejamos  abajo, al llegar a ella empújala hacia abajo 4 pasos para ser más precisos,  luego dos a la izquierda y también dos hacia abajo, uno a la izquierda, uno arriba, uno a la izquierda y luego hacia arriba hasta que caiga por el agujero y no te caigas tu ya que si lo haces tendrás que repetir el proceso de la roca que movimos antes. Bueno ya con una roca menos vayamos  por la siguiente roca que esta a la derecha de abajo, al llegar a ella empújala un paso a la izquierda, luego abajo hasta lo que más puedas, luego empuja hacia la derecha un paso, dos hacia abajo y todo a la izquierda  hasta que caiga, ve por arriba y empuja la roca de arriba todo lo que puedas hacia delante, luego ve por la izquierda hasta que llegues con la roca que encontramos antes, al llegar a esta empuja a la izquierda todo y luego todo por abajo hasta que caiga. Falta una roca así que  ve por la que esta a la que movimos antes, al llegar a esta empújala a la izquierda y tres pasos hacia arriba para que quede paralela al hoyo, ve a la izquierda para tirarla a la derecha y también tírate.
En este nivel ve a la izquierda y sube para tomar el objeto que es una Max Potion, luego vuelve al nivel de arriba y tírate por agujero de la primera roca que tiramos, al caer ve por arriba y derecha, en tierra firme toma el objeto Full Heal, pasa al siguiente nivel. En este nivel rompe la roca (sino toma la derecha que hay un camino hacia este) y toma el objeto Nevermeltice (Antiderretir) sirve para aumentar los poderes de tipo hielo al pokémon que lo lleve consigo, ve por la derecha y sube esas escaleras. En este nivel ve por la derecha y antes de subir los escalones, en este mismo lado salta el barranco y ve ala derecha para tomar la TM 46 Thief (Ladrón) es un ataque que tipo siniestro que puede robar el objeto que lleva puesto el contrincante y tiene 40 de potencia, es útil pero débil, ya con la TM, vuelve a la parte de arriba del barranco, avanza por los escalones, sigue los otros escalones y ve por abajo para subir estas escaleras.
En este nivel ve a la derecha y baja por el piso resbaloso, ve al lado derecho, arriba, izquierda, abajo, izquierda, abajo e izquierda y sigue para tomar un Iron (Hierro) que mejora la defensa (+1), regresa hasta el área de piso resbaloso más grande y avanza a la derecha, arriba, derecha, arriba, izquierda, arriba, izquierda, abajo y finalmente izquierda siguiendo por el amino para subir las siguientes escaleras.  Aquí ve todo a la izquierda y baja para tomar  PP Up, sube y  baja esta vez por la derecha para salir de la cueva.

Black Thorn City (Ciudad Endrino) - Una lucha más Rocket

Ya sabes que hacer (entra al centro pokémon y cura a tus pokémon). Por si no lo habías notado hay ataques que no se pueden borrar como CUT, pues bueno las HM se olvidan con una persona especial, si así es esa persona esta en ciudad Endrino, esta en la casa de debajo de la ciudad, si quieres que olvide algún ataque, TM o HM visítalo, habla con el elige el pokémon y selecciona el ataque. Si vas a la casa de más cercana por la que entramos a la ciudad verás a una niña que te ofrece un Rhydon por un Dragonair, si quieres cambiar aunque Dragonair  al evolucionar es más poderoso. Bueno notarás que no hay mucho que hacer aquí, pues en realidad te hice visitar para que conocieras la ciudad, para luego volver con FLY, recuerdas la última vez que nos llamó ELM es hora de cumplir la misión así que usa FLY y dirígete a Golden Rod City ( Ciudad Trigal).
Golden Rod City (Ciudad Trigal)
Será mejor que al llegar entres al centro pokémon por si te derrotan para no aparecer en Black Thorn City. Notarás que en la ciudad hay más de un Rocket, ve hacia la torre negra (Radio Tower) y entra a ella. 
Radio Tower (Torre Radio)

Al entrar busca las escaleras para enfrentarte contra un Rocket, al ganarle sube las escaleras, aquí habrá más de un Rocket, si quieres véncelos a todos (te sugiero para la experiencia) o sigue solo por la izquierda enfrentando a unos cuantos, pasa en nivel.  Aquí habla con todos para enfrentarte con los Rocket y un científico, si ves a la derecha verás que esta cerrado, recuerda este piso porque lo visitaremos luego, también sube las escaleras, en este piso pasa desapercibido o reta al Rocket y sigue para enfrentarte a un científico, al vencerlo sube al piso del director y avanza hasta que te encuentres a un señor un ejecutivo Rocket que te retará si le ganaste recibirás Basement Key (LL. Sótano), ya con la llave recupérate.

Golden Rod City (Ciudad Trigal)

Ve al norte de la ciudad y entra en el  subterráneo, ve a la derecha  por el pequeño pasillo hasta que llegues con una puerta cerrada, abre el menú de objetos y selecciona Basement Key de objetos calves, al darle usar abrirá la puerta, baja las escaleras y ve por la izquierda hasta que te detenga tu rival que tendrá un Golbat n30 – 1098ex, Haunter n30 – 810ex, Magnemite n28 – 534ex, Sneasel n32 – 904 y por supuesto que su pokémon inicial evolucionado Feraligart n32 -  1440ex recibirás 1920, el se irá dejándonos el equipo Rocket.

Esta parte es más o menos complicada por la parte de los Swift, así que presta mucha atención. Ve a la derecha y vence al Rocket y activa el Swift (pulsa A sobre la pared azul), baja y toma el objeto Full Heal, regresa y ve por la izquierda, vence al Rocket y activa el Swift, sigue por la izquierda, vence al Rocket y a el ladrón de abajo, sal del cuarto y vuelve a entrar.
Si no te importa el objeto haz lo siguiente presiona el último Swift (el de la izquierda),  luego el del medio y por último el de la derecha (el primero), al hacerlo bien se hará un camino, síguelo, vence al ladrón y a la Rocket, activa el Swift y entra al almacén.
 Si te importa el objeto presiona el Swift del medio, luego el de la derecha de este (el primero), después el tercero y por último apaga el segundo, al hacerlo sigue el camino hasta que llegues con el objeto Smoke Ball (Bola Humo), al llevarlo un pokémon escapará con más facilidad de los pokémon salvajes. Con el objeto solo tienes que hacer lo del primer paso (saliendo y volviendo a entrar al cuarto). 
En el almacén sigue todo el camino hasta que llegues con un Rocket, gánale continúa con el camino tomando el objeto de la esquina derecha que es un Max Ether (Éter Máx), camina hasta el Rocket de arriba, después de ganarle sigue por la izquierda hasta que estés bajando para enfrentar otro Rocket, al vencerle toma el objeto que esta al lado de señor la TM 35 Sleep Talk (Sonámbulo) es un ataque norma que hace un ataque al azar cuando esta dormido el pokémon. Habla con el señor que en realidad es el director que nos dará  la Magnet Card – Key (Llave Magnética), con la llave, sube las escaleras del lado derecho que estan con un Rocket. Valla en donde hemos aparecido, pero si es el sótano del centro comercial, toma el objeto de ahí Amulet Coin (Amuleto Moneda), te lo recomiendo sobre todo con un Meowth o Persian que tengan día de pago porque este objeto al equiparse a un  pokémon duplica la cantidad de dinero (debe pelear el pokémon que tiene el amuleto para poder duplicar el dinero). Sal del centro comercial (Shop) por medio del ascensor.
Radio Tower (Torre Radio)

Una vez que te hayas restaurado en el centro pokémon ve a la torre de radio y ve al 3 piso que te dije que recordarás. Cuando estés en el ve a la derecha y pulsa A frente a la entrada de la barrera (la parte gris del frente),  al usar la llave magnética  se quitará la barrera gris, vence al Rocket de ese lado y sube las escaleras, aquí habrá dos Rocket derrótalos, sube las siguientes escaleras vence a la ejecutiva y luego habla con el ejecutivo que esta por debajo tiene un Houndour n33 –  805ex, Koffing n33 – 805ex y un Houndoom n35 – 1530ex, obtendrás 2520 monedas, el te dirá que se retirará del equipo Rocket por haber cumplido. Llegará el director y te agradecerá y te dará la Silver Wing (Ala Plateada), gracias a este objeto podremos percibir a Lugia cuando este presente, el director se retirará después de esto,  baja un piso y habla con la mujer de allí para que nos de cómo agradecimiento Pink Bond (Lazo Rosa), este aumenta los ataques normales al pokémon que lo lleve puesto, ahora ve  a la parte de la entrada magnética y habla con la chica de pelo verde para que te de la TM11 Sun Day (Día Soleado), aumenta los ataques de tipo fuego por 5 turnos,  si tienes un pokémon con el ataque Solar Beam (Rayo Solar), enséñaselo para que haga el ataque en un turno y no en dos. Sal de la torre y restaura tu equipo.
Black Thorn City (Ciudad Endrino)  - Devuelta a nuestro camino 
Por si no te diste cuenta la Ala Plateada te permite pelear con Lugia, si quieres ve por el esta en las Islas Espuma (ve más delante de la guía) yo personalmente no lo sugiero sin una Master Ball (Bola Maestra) porque es más difícil.
Usa FLY y ve a Black Thorn City, entra al centro pokémon y ve al gimnasio.
GYM Black Thorn City (Ciudad Endrino)  - Tipo Dragón
Para este gimnasio es muy recomendable pokémon tipo hielo y eléctrico puesto que los pokémon tipo dragón son muy débiles ante el hielo y el eléctrico porque hay pokémon tipo agua con tendencia de dragón. Necesitas por lo menos un nivel por cada pokémon entre 35 y 40 y además necesitas un pokémon con STRENGTH.
Una vez dentro ve por la izquierda para enfrentarte a un entrenador, ve arriba para tomar las escaleras, en este segundo piso ve por la derecha, gánale a la entrenadora y sigue todo hasta arriba para otro combate, después de ganarle empuja la roca que esta a tu lado hasta el fin del lado derecho, al hacerlo empuja la otra roca hacia abajo. Regresa a donde estaba la chica y abajo empuja la roca de la izquierda hasta abajo para que puedas tomar el otro camino, al hacerlo empuja la roca de la izquierda hacia arriba todo lo que puedas, luego empújala al lado derecho para que caiga, al hacerlo tírate tu también, reta al entrenador de la izquierda (si lo deseas por la experiencia y dinero) y ve hacia arriba para enfrentar a otra entrenadora y finalmente toma la izquierda y habla con la líder Débora.
Débora tiene la estrategia de Dragonbeath (Aliento Dragón) que paraliza en ocasiones, sus pokémon son  tres Dragonair n37 – 1141ex y un Kingdra n40 – 1773ex, ganarás 4000 y Débora no te entregará tu medalla ni TM (que le pasa Ah!).
Dragon`s Den (Guarida Dragón) – Una cueva dragón 
Cuando te hallas recuperado de esa batalla que de seguro no fue tan fácil, ve al norte al lado del gimnasio usa SURF y ve a la entrada de una cueva, al lado del anciano, entra y baja las escaleras y sal de el pequeño cuarto. Enséñale a tu pokémon de agua WHIRPOOL, usa SURF y pulsando A sobre una roca solitaria conseguirás una Max Potion, luego  busca un  torbellino que impide continuar el camino. Al estar frente a el torbellino pulsa A y aclara que si o hazlo de forma manual, se quitará el torbellino así que avanza por toda la derecha hasta que encuentres una parte de tierra arriba, sigue por arriba y toma el objeto que nos pidió Débora Dragonfang (Colmillo Dragón). Al tomar el colmillo Débora llegará y nos reconocerá el triunfo dando nos la Dragon Badge (Medalla Dragón) que permite subir por las cascadas por medio de WATERFALL y todos lo pokémon te obedecerán, tendrás  la TM 24 DragonBeath (Aliento Dragón) tiene 60 de potencia y puede paralizar, es relativamente bueno.
Sal de la guarida, al hacerlo ELM nos llamará para decirnos que tiene un obsequio para nosotros, regresa al centro pokémon y sal un poco de la ciudad por la parte sur hasta un letrero.
Route 45 (Ruta 45) – Finalizando el territorio de JOHTO 
Bueno debes saber que hay 4 caminos iniciales, la cueva el lado izquierdo y el derecho. Voy ha decir los 4 caminos:
1. Dark Cave (Cueva Oscura)
Entra a la cueva y usa  FLASH, ve por la derecha y usa SURF, ve por abajo, verás un objeto, tómalo ha de ser un Revive, luego ve por la izquierda hasta que encuentres otro objeto, al tomarlo debes de obtener la TM 13 Snore (Ronquido), busca por el lado derecho una parte de agua, usa SURF y ve por arriba, cuando hallas tocado tierra sigue todo el camino, al caminar verás un hombre, baja los escalones y ve por arriba para hablar con el señor te dará Black Glasses (Gafas de Sol) estos aumenta los ataques tipo siniestro -  dark (al llevarlo puesto). Toma todo el camino hacia abajo hasta que salgas a otra parte de la cueva. Ya debes recordar esta parte de la cueva, sal de la cueva por donde puedas (lado derecho o izquierdo) o usa Dig o Cuerda Huída.

2. Route 45 y Route 46 (Rutas 45 y 46)  - Lado izquierdo
Baja hasta abajo para que tomes un objeto que es un  Elixir, salta el barranco por el lado izquierdo (por abajo), baja para tener un combate con un montañero que tiene un Onix n29 – 670ex y ganarás 928 y un número telefónico si vuelves hablar con el (no sugiero por su ubicación). Salta el barranco hasta que veas una muchacha, gánale y ve por abajo, después de la hierba toma el objeto Special x (Especial x) mejora ataques especiales en combate, sigue bajando y toma otro ítem Revive, salta por el lado derecho y vence al montañero. Baja por el lado izquierdo, si antes fuiste por el lado izquierdo toma el del frente (el derecho) o lo contrario.
3. Route 45 y Route 46 (Rutas 45 y 46)  - Lado Derecho
Desde de la ciudad salta el barranco por todo el lado derecho, ve por debajo de la derecha saltando barrancos hasta tener combate, salta el barranco Y continua bajando los barrancos de la derecha y donde hay hierva toma el objeto de la izquierda Max Potion (Máx Poción), salta por la derecha o salta a la izquierda si no has vencido a la entrenadora.  Por la derecha salta los dos barrancos hasta enfrentarte a un karateka que tiene un Machoke n28 – 876 ex y 672 monedas con teléfono si se lo pides, no recomiendo aquí por la mala ubicación, es tu decisión. Baja por todos los barrancos de la derecha venciendo al montañero hasta que bajes por la derecha donde hay un lago pequeño y un árbol usa SURF en el agua y pulsando A sobre el medio tirando a la izquierda encontrarás un objeto escondido que es Max PP (Más PP), toma la baya Misteryberry (Baya Misteriosa) y ya habrás completado  este camino.
4. Route 45 y Route 46 (Ruta 45 y 46) - Lado Central 
Baja el primer barranco por la parte del medio hasta que bajes unos cuantos más para combatir con un montañero, bueno si ya hiciste el lado izquierdo o el derecho ya te puedes retirar, si no has hecho ninguno toma el lado de abajo que quieras. 
5. MT Mortar (Monte Mortero) – Finalizando Cavernas

Necesitamos: FLASH, SURF,  WATERFALL, STRENGTH, tener menos de SEIS POKÉMON (ve mejor con 3 o 4 pokémon por si te da por atrapar algo) y espacio para muchos objetos.

Recuerdas la parte de la ruta 42 donde hay unas Apricons, bueno pues entra a esa cueva y usa FLASH primero que todo y baja las gradas porque vamos a tomar los ítems que se encuentran en ese nivel: Hyper Potion y Full Heal, volvemos y está vez nadamos, dirigiéndonos a la cascada que está arriba. Usa WATERFALL (pulsa A frente de ella y acepta) hay una entrada arriba, entra en ella y continuemos.

En este nivel hay muchos caminos, en la izquierda hay Rare Candy, cuando lo cojas ve por toda la derecha, metiéndote y saliéndote del agua, según sea el camino, puedes tomar un Max Potion saltando de uno de esos barrancos; ve con mucho cuidado, por la parte de arriba hay un Escape Robe (Perfecto para nuestro escape). Donde hay agua y unas escaleras encontrarás el item Dragon Scale (Escama Dragón), a la izquierda hay un Elixir, si tomaste estos ítems tendrás que regresarte para continuar por el camino hasta bajar por las escaleras.

POR NADA DEL MUNDO SALTES LOS BARRANCOS!!! Te tocará devolverte si lo haces, graba mejor, toma el camino de la derecha y cuando llegues a una roca con un barranco encontrarás un Max Repel (Máx Repelente) perfecto para evitar pokémon salvajes, NO SALTES EL BARRANCO, ve y por arriba toma el Max Revive que se encuentra por la izquierda y sigue el camino hasta tomar unas escaleras (hay un Max Revive en la roca cercana), ve por la derecha y habla con el Karateka, derrótalo y así ganaremos un Tyrogue =D.
Puedes usar el Escape Rope o Dig para salir de la cueva o también mueve la roca de abajo y haz el camino de regreso a pie.

Reclamando la Master Ball (Bola Maestra)
Bueno ya que hayas completado la ruta 45 y 46 dirígete a nuestro pueblo natal (Pueblo Primavera), al llegar ve a adonde se encuentra ELM. El nos dirá que gracias a nosotros le va bien en sus estudios así que como recompensa nos dará la Master Ball (Bola Maestra), esta el la mejor bola de todas la versiones de pokémon porque a trapa a cualquier pokémon salva sin problema; ya con esta bola podrás atrapar a los pokémon sagrados.

Raiku, Entei y Suicune    
Bueno estos tres pokémon de verdad valen la pena son muy fuertes y aparecen en nivel 40, lo malo es que no los hallas con facilidad. Con la Master Ball los podrás atrapar a estos tres pokémon sin problema, si es que los encuentras, si ya te han aparecido ya has de saber que se escapan y es casi imposible atraparlos, pero lo bueno es que lo puedes rastrear con el Pokédex, con tres Master Balls clonadas (ver guía). Las áreas que más me han salido son:

1. Route 37 (Ruta 37), en la hierba que esta antes de llegar al pueblo (donde esta el entrenador de Drowzee).  
2. Route 44 (Ruta 44), en la hierva que esta en medio del mini lago (donde esta un objeto visible y uno oculto).
3. Route 45 (Ruta 45), donde tomas el lado izquierdo a la Route 46 (Ruta 46) (bajando por el lado de la cueva).

4. Route 42 (Ruta 42), en la hierba donde hay tres entrenadores (al salir del MT. Mortar (Monte Mortero). 

Otras zonas frecuentadas
1. Route 29 (Ruta 29), en la hierba que esta antes de Cherry Grove City (Ciudad Cerezo) (en los pastizales que están después de  Pueblo Primavera).
2. Route 38 (Ruta 38), en los pastizales de la zona (en el camino de hierba que sale de Ciudad Iris por el lado izquierdo).

3. Route 43 (Ruta 43), en todos los alrededores de hierba (en todos los caminos de hierba que aparecen a partir del puesto de guarda de Pueblo Caoba).
Nota: Raiku, Entei y Suicune salen en todas los campos de hierba de JOHTO y salen alternativamente, si los has vencido en un encuentro no podrás buscarlo puesto que habrá desaparecido por completo. Debes de mantener buscando en un mismo sitio trasladándote a la vez (entrenar en un sitio fijo e ir a curarte constantemente, al final tiene que aparecer) para esperar que la suerte te acompañe y te aparezca alguno de estos pokémon. Si los rastreas con el Pokédex tendrás que mantener mirando en que área se encuentra puesto que se mueve muy rápido de un lugar a otro, dependiendo de cómo te muevas. Si ya lo rastreaste te sugiero que uses Repel (Repelente) recordando que los pokémon legendarios son nivel 40, es decir, no puedes tener adelante un pokémon más fuerte.
Lugia – Visitando las Islas Espuma
Bueno con la Master Ball es más que obvio que has de querer al pokémon sagrado Lugia así que usa FLY y dirígete a Cianwood City (Ciudad orquídea), recupera tus pokémon en el centro y usa SURF para entrar a las Islas (Debes tener un pokémon con FLASH, STRENGHT y adicionalmente con WHIRPOOL. Por cierto se molestarían conmigo si no les dijera que en las islas hay muchos objetos, así que es mejor que se vallan con el itinerario semivacío o vacío y también fundamental tener bastante espacio en la caja pokémon asignada o tener menos de seis pokémon. Busca desde este lado de la isla más cercana y usa WHIRPOOL en el torbellino de arriba (de forma automática pulsando A frente a el o de forma manual seleccionando la HM desde el menú pokémon), toca la tierra de abajo, hay un objeto secreto que esta por el lado derecho, este es Ether Max (Éter Máx).
Entra a en la cueva (isla) usando SURF de un lado a otro hasta entrar a oscuras  y usa FLASH y usa SURF por el lado derecho, toma el objeto Protect Esp (Protección Especial) que funciona para evitar la reducción de caracteres – ataque, defensa, velocidad, entre otros, toma las escaleras. Ve hacia arriba y usa STRENGHT en la roca para tomar el objeto Escape Rope, regresa para tomar el camino a la derecha, cuando hallas subido hasta que no puedas hacerlo más, donde hay dos rocas seguida en ese espacio usa A para obtener una Ultra Ball, continua por abajo, sube los escalones de abajo subiendo toma el objeto de arriba Calcium (Calcio) que sube en 1 los caracteres especiales, al tomarlo sube por las escaleras. Estarás en una entrada, sal por abajo.
Busca la izquierda para salir a de esta isla, al salir dirígete a una isla que esta arriba de esta, te darás cuenta a que isla me refiero cuando te digo que al iluminar se ve un barranco. Salta el barranco y ojo, presta mucha atención, si quieres solo a Lugia y no te interesan otros objetos  debes ir por la parte arriba y si te interesa ambos debes de repetir esta isla, a continuación los pasos de esta isla.
1. Solo por Lugia
Salta el barranco de arriba y baja las escaleras, sigue el camino hasta llegar a las siguientes escaleras, toma el objeto de la derecha Max Revivir (Máx Revivir), este revive totalmente a un pokémon caído. Usa SURF y ve hacia abajo para tirarte por la cascada, toca el pedazo de tierra de la izquierda y entra por el pasaje usa de nuevo SURF y ve hacia delante, verás un pokémon (Lugia). Graba antes de empezar batalla. Al tomar a Lugia (ver indicaciones de adelante) usa Dig o Escape Roupe y si no solo sigue el camino que puedes seguir.

2. Tomando Objetos

Salta el barranco de abajo, sube los escalone tomando el objeto que es Ultra Ball y baja las escaleras. Ve hacia arriba donde verás que hay un espacio donde hay tres rocas, usa A frente a ese espacio para tomar un Rare Candy, al tomarlo ve abajo y salta el barranco de la izquierda, continua por la izquierda y cuando veas unos escalones  tómalos y sigue todo el camino hasta tomar el objeto del otro lado Nugget, salta los barrancos de la derecha y baja para saltar de nuevo el barranco que esta allí. Toma toda la izquierda hasta que no puedas más por culpa de un barranco, ve arriba para tomar el objeto del barranco Full Restore (Restaura Todo) que es el mejor objeto de cura porque cura todos los síntomas y además cura todos los HP, ve hacia los escalones y cuando veas la escaleras no las tome, ve por abajo hasta bajar por otros escalones, toma el objeto de la derecha Carbos (Carburante) aumenta la velocidad (+1), luego ve por abajo y toma los otros escalones y baja las escaleras de este. Estarás en una zona separada del agua, toma los objetos Full Restore (Restaura Todo) y Elixir Max (Elixir Máx), este último restaura todos los PP, regresa de nuevo a la zona de los escalones y toma las escaleras que faltan y en ese nivel sal de la isla.
Lugia 
Antes que nada antes de enfrentar a Lugia debes salvar tu progreso es muy importante tener la Master Ball para no tener problemas, si no la tienes o no la clonaste debes tener muchas bolas de calidad (Ultra Ball y Great Ball) y una que otra bola de KURT, digo esto por si pasa algo con la energía del Game Boy o del Computador, además sin la Master Ball puede que se te acaben las pokébolas. Si lo vas a enfrentar sin Master Ball tus Pokémon deben tener por lo menos de un nivel 35 en adelante y usa los consejos de captura Pokémon como la surte e intenta dormirlo. Con la Master Ball solo selecciónala del menú de bolas y arrójasela y quedará atrapado automáticamente.
Nota: si no puedes atrapar a Lugia porque se te lleno la caja atrapando otros pokémon y tienes los seis pokémon debes dejar que Lugia te gane, si lo matas desaparecerá por completo. 
New Bark Town – Conociendo el Nuevo territorio de KANTO
Una vez hallas salido de las islas espuma y te hallas recuperado dirígete a Pueblo Primavera y usa SURF en el agua de la derecha de tu casa, navega por la derecha hasta que llegues a tierra firme donde te recibirá un señor gordo diciéndote  que hemos tocado el territorio de KANTO.
Route 27 (Ruta 27) – Empezando KANTO 
Bueno primero que todo deberías saber que en KANTO no hay amistades telefónicas y además es obligatorio tener WATERFALL, para poder avanzar y no tener pokémon más débiles que el  nivel 35 por lo menos.

Primero avanza hacia la derecha y usa SURF sobre la parte de agua que se encuentra abajo a la derecha y sigue navegando por toda la derecha hasta que llegues a un pequeño pedazo de tierra donde hay un objeto tómalo para obtener un Rare Candy, luego regresa a donde estaba el señor gordo. Entra a la cueva que esta arriba del señor gordo.
JOHTO Falls (Cataratas JOHTO) 
En la cueva usa SURF sobre la parte de agua de la izquierda, tómala toda y sube, en el pedazo de tierra toma el objeto Moon Stone (Piedra Lunar), sirve para evolucionar a un pokémon como Nidorina, Nidorino, Jigglypuff, entre otros.

Regresa cerca de la parte de la entrada y ve hacia arriba y usa WATERFALL, pulsa A frente a la catarata y afirma con si o también selecciona al pokémon del menú y dale la opción de ataque WATERFALL, al subir ve a la derecha y baja la otra catarata, sigue por abajo y sal de la cueva.
Route 27 (Ruta 27) – Empezando a recorrer
Bueno si no te ha retado, reta a la joven de al lado, entra en la casa y habla con la anciana, quien te dará la TM 13 SandStorm (Tormenta de Arena), sal de la casa y va a la derecha para usar SURF y trata de tocar la tierra de la derecha en la parte superior. 
Empieza a caminar para que te rete un entrenador, después de este busca una parte con agua que esta por abajo a la derecha, por donde esta otro entrenador y usa SURF yendo hacia abajo. En el agua ve hacia abajo por la parte de la izquierda para que te encuentres con un remolino, pásalo con la HM WHIRPOOL y llega a la parte donde esta el objeto, al tomarlo tendrás la TM 22 Solar Beam (Rayo Solar), en el primero carga y en el segundo ataca (con día soleado ataca siempre al primero), tiene 120 de potencia; si no has vencido al entrenador, derrótalo y vuelve a donde se encuentra la especie de puente.
Toma la derecha hasta que te rete una joven, gánale y sigue todo el  camino hasta que te rete un pescador, después de vencerle sigue adelante por la hierba. Si continuas bien el camino te retará un chico, después de este sigue todo derecho hasta que llegues a una pequeña casa o cabaña, entra y habla con la mujer, al hacerlo nuestros pokémon se restaurarán. 
Route 26 (Ruta 26) 

Sal de la vivienda, toma la baya que esta arriba Iceberry (Baya Hielo), reta a la chica de al lado y sigue hacia arriba para tener otro encuentro, cuando le hallas ganado al chico, sigue el resto del camino hasta que te rete una chica con Rapidash, después de ganarle baja dos barrancos y toma el objeto de la derecha Elixir Max (Elixir Máx), salta los otros barranco y vuelve a donde se encontraba la chica.
Entra a la recepción de la liga pokémon o puesto de guarda como quieras llamarlo y avanza, el guarda nos detendrá para verificar nuestras medallas y nos dejará pasar, continua hasta que entre a una cueva.
Road Victory (Calle Victoria) – El camino a la victoria
Sigue derecho subiendo los escalones y ve hacia la derecha, sigue el camino hacia arriba y baja por los escalones de la derecha, ya sabes que hacer (ir por los objetos de arriba), el de la derecha un Full Heal y el de la izquierda un Max Revive, después de esto vuelve a la intersección (parte superior de donde bajaste). Baja los escalones de la izquierda y ve por arriba para subir por unas escaleras. Ve hacia abajo y sube los escalones de la derecha, sigue el camino hasta bajar los escalones y de ahí ve a la izquierda para tomar el objeto que debiste haber visto, el objeto se llama Special x, de aquí vuelve a los escalones (sin subirlos) y sigue el camino de la derecha, todo derecho hasta la siguiente escalera que debes subir.
En este nivel tienes dos opciones tomar el camino para salir de la cueva o       regresarte por los objetos que faltan, si no te interesan los ataques, salta este pedazo; pero si quieres los objetos sube los escalones que tienes en frente, sigue todo el camino hasta bajar los escalones,  ve ha la derecha para saltar el barranco y bajar por unas escaleras, de aquí ve arriba y toma el objeto Full Restore (Restaura Todo). Salta el barranco de abajo y sube para tomar de nuevo las escaleras del último nivel. Bien para el siguiente objeto y más importante creo yo es una TM, debes ir hacia arriba como si fueras a salir de la cueva, pero envés de eso toma la izquierda hasta que veas un hueco por el que debes caer. Aquí toma la TM 26 Earthquake (Terremoto), es un muy buen ataque tipo tierra, por este objeto valía la pena regresarse. Para volver  al último nivel salta el barranco de la derecha y sube las escaleras de arriba.
Bueno ya estamos por salir de la cueva, te advierto que si estas muy débil uses pociones ya que habrá combate, sube hasta llegar al medio del nivel, al estar allí avanza, pero ja quien es si es tu rival (Gold-Goldiga), por el fin el rival predeterminado para este juego “Oro”  esta preparado para dar una buena batalla de a 6 pokémon, sus pokémon son:

Sneasel n34 – 961ex

Golbat n36 – 1318ex

Haunter n35 – 945ex

Feraligatr n38 – 1710ex

Kadabra n35 – 1087ex
Magneton n34 – 1173ex

Para vencerles lo más preferible es que tengas en tu equipo ataques eléctricos, de fuego o tierra y porque no un siniestro. 
Al ganar recibiremos 2280 de dinero y nuestro adversario nos dirá que el campeón es un maestro de dragones, ya debes saber quien es (Lance). Sal de la cueva caminando hacia delante  hasta que veas un edificio, allí esta la liga, un centro pokémon y un Shop,   FELICIDADES has llegado a la liga pokémon.
Indigo Plateau (Meseta Añil) – The Four Elite (La Cuarta Elite) 
Bueno primero que nada cúrate, luego si tienes dinero y puedes gastarlo compra con el sujeto de la derecha Full Restore (Restaura Todo) porque son muy útiles aquí, lo segundo ves al lado de la enfermera pokémon un señor, pues si olvidaste algo habla con el y dile si cuando te pregunta si quieres ir a Johto (para ir a la guardería, pokébolas de KURT, objetos, entre otros) y lo más importante y recomendable tener tus pokémon como mínimo en n50, porque digo esto porque el pokémon más fuerte es de este nivel, y además debes recordar que no son más de un pokémon.

Te preguntarás cuantos pokémon debes vencer y cuales debes usar pues bien te diré:

En total son 26 pokémon que debes vencer, pero recuerda que cada entrenador tiene una pócima para recuperar su pokémon más fuerte, yo te pedí que comprarás medicinas puesto que son muchos pokémon y en un nivel bajo como 40 si mucho creo que venzas a tres de 5. Ah pero no se supone que es la cuarta elite, es decir, cuatro entrenadores, si pero con el campeón son 5. Los tipos de pokémon que deberías tener pueden ser de las siguientes características:
· Tener por lo menos un nivel 50
· Si tienes pokémon de tipo normal, por lo menos que tenga ataques variados como fuego, agua, tierra, entre otros.

· Los pokémon eléctricos son muy buenos porque ahí más de 7 pokémon que son débiles a la electricidad. Te ayudará mucho contra LANCE (campeón)

· Los pokémon agua son muy útiles para vencer a Onix y Aerodactyl de un solo golpe pero de resto no son tan útiles, mejor no ponerlos.

· Un pokémon siniestro es bastante útil para iniciar ya que los ataques psíquicos no surgen efecto. Con el no hay de que preocuparse con MENTO (entrenador)

·  Un pokémon con ataques de fuego o uno de fuego son muy útiles para vencer a KOGA (entrenador) y además sirven para otras batallas.

· Algún pokémon  psíquico sirve para vencer fácil a BRUNO (entrenador)

Nota: Debes recordar que La Cuarta Elite  no da tregua de descanso, por eso son las medicinas porque no puedes devolverte a curar. De ti depende el manejo de elección de tus pokémon y el nivel de entrenarlos.

Si quieres vencer a La Cuarta Elite debes tomar la derecha por donde esta el vendedor y subir para tomar unas escaleras.
The Four Elite (La Cuarta Elite) – Un gran desafío 

La cuarta elite se compone de 4 oponentes de diferentes tipos de pokémon cada uno lleva 5, también hay un 5 líder (LANCE) el campeón que te desafiará y este tiene pokémon con tendencia dragón, este tiene 6 pokémon. Recuerda que si pierdes en la elite perderás algo de dinero, si pierdes muchas veces con el primero quedarás en banca rota, guarda tu dinero o gástalo si no te sientes seguro de vencer.  Aquí te mando los entrenadores y sus respectivos pokémon:
WILL
Es el primer entrenador de la Cuarta Elite su estrategia se basa en los pokémon de tipo psíquico la mayoría de sus pokémon son débiles contra la electricidad, si tienes un pokémon tipo Dark (Siniestro) no tendrás que preocuparte por sus ataques.

 Xatu n40 – 1465ex 

Jynx n41  – 1203ex

Slowbro n41 – 1440ex

Exeggutor n41  – 1861ex
Xatu n42  – 1539ex (Es curado si tiene oportunidad)

Ganas 4200 de dinero.
KOGA

Segundo entrenador de la Cuarta Elite, es un ninja, su estrategia es el veneno y sus pokémon son en su mayoría insectos, si tienes fuego lo vencerás sin muchas dificultades, es prácticamente el más débil de todos, su único peligro es el veneno y la resistencia de Muk y Forrestress.

Ariados n40  – 1147ex
Forretress n43  – 1086ex
Venomoth n41  – 1212ex
Muk n42  – 1413ex
Crobat n44  – 1923ex (Es curado si tiene oportunidad)

Ganas 4400 de dinero.
BRUNO
El tercero al mando, con una buena estrategia este tipo es pan comido, usa pokémon tipo roca y luchador, es decir, si tienes ataques psíquicos será más que regalado. No uses pokémon tipo normal ni volador porque no serán muy efectivos.
Hitmontop n42  – 1242ex
Hitmonlee n42  – 1251ex
Hitmonchan n42  – 1260ex
Onix n43 – 994ex
Machamp n46  – 1902ex (Es curado si tiene oportunidad)

Ganas 4600 de dinero.
KAREN
La cuarta es Karen una señora que entrena pokémon tipo Dark (Siniestro), se tiene bien merecido ese rango porque con ella tendrás algunos problemas porque sus pokémon tienen características diferentes Ghost (fantasma), Flying (volador), Grass (hierva), Fire (fuego) y Dark (siniestro). Primero que nada no uses ataques psíquicos contra otro pokémon diferente de Gengar o Vileplume, puesto que a los demás no le hará ni cosquillas, y en segundo lugar cambia tus pokémon constantemente para evitar perder a uno porque al final cualquier ayuda sirve. Umbreon y Houndoom son los más difíciles, cuídate de ellos. Lo bueno es que la exp es buena, lo malo es que quedas agotado si la embarras.
Umbreon n42  – 1773ex
Vileplume n42  – 1656ex
Gengar n45  – 1831ex
Murkrow n44  – 1008ex
Houndoom n47  – 2053ex (Es curado si tiene oportunidad)
Ganas 4700 de dinero.
LANCE
Bueno después de haber derrotado a cuatro buenos contendores es hora de probar porque estamos aquí y aprovechar para darle una paliza al campeón que con el hielo y electricidad es pan comido. Todos sus pokémon son tendencia Dragon (dragón) y todos son 100% vulnerables a la electricidad. Cuídate de usar pokémon voladores porque son los más vulnerables. Si tienes un pokémon paralizado no dudes en curarte si lo deseas porque este es el último combate de la Elite. Lo bueno es que Lance te da la mejor exp y dinero de todos los contrincantes. 
Gyarados n44 – 2017ex
Dragonite n47 – 2194ex
Dragonite n47 – 2194ex
Dragonite n47 – 2194ex

Aerodactyl n46  – 1990ex
Charizard n46  – 2059ex

Dragonite n50 – 2355ex (Es curado si tiene oportunidad)

Ganas 5000 de dinero.
FELICIDADES!!!!!!! Acabas de derrotar a la Cuarta Elite!!!!

Una vez derrotes a Lance y hables con él llegará el profesor OAK y una periodista que te felicitarán. Y como derrotaste al campeón tendrás un espacio en el Hall of Famer (Salón de la Fama), cada vez que derrotes a Lance (puedes derrotar a la Carta Elite cuando quieras para entrenar y ganar dinero).
Una vez te hallan tomado la foto con tus pokémon, te harpan un análisis de tu pokédex y después de eso aparecerán los créditos (en los créditos puedes apagar si quieres puesto que a partir de los créditos tu partida se autograba/autosave)  

Buscando ser el Rey del Mundo…

Segunda Parte: KANTO

NOTA: En Kanto:

· Los entrenadores no te llamarán

· Las medallas solo te ayudan a tus pokémon, no hay otra Cuarta Elite y no recibirás siempre TM de los GYM.
· No hay pokémon legendarios (por lo menos para las versiones occidentales)
· Los pokémon están acorde a las viejas versiones por lo que los pokémon serán fuertes de acuerdo al sitio que estemos, pero la mayoría son débiles.
New Bark Town (Pueblo Primavera) –  Reinicia la aventura

Después de haber conseguido un espacio en el Hall of Famer nos encontramos de vuelta en nuestra ciudad natal, y recibiremos una llamada del Prof. ELM. Si quieres puedes tomar algo de dinero que tu madre (si nos ha guardado) y después ir con el profesor.

Cuando hables con el profesor nos dirá que tiene algo para nosotros, y que maravilla, es el tiquete de un barco S.S. TICKET, con el cual zarparemos a la tierra de Kanto (donde vive Ash, Brok y Mistic) necesitaremos un pokémon volador para que nos lleve a Olivine City (Ciudad Olivo)
Olivine City (Ciudad Olivo) 
Una vez aquí dirígete al muelle que se encuentra en la parte sur de la ciudad. Habla con el marinero y dile que YES, queremos zarpar. Cuando estrés al barco un señor te atropellará por la prisa que lleva, dice que se le perdió su nieta y nos pide información si la vemos.

El barco tiene diversas habitaciones en una parte superior e inferior. En la parte superior a la izquierda hay un PC, si presionas A frente a la cama tus pokémon se recuperarán. Derrota al entrenador que se encuentra en la parte superior en el centro y después ve a la inferior. 
PD: Hay una habitaciones que están completamente vacías, cuando volvamos a viajar en barco (en el día que se pueda) habrá entrenadores en una de esas habitaciones.
Cuando derrotes a los entrenadores de abajo, vuelve a la parte superior y entra a una de las habitaciones que estaba vacía, en una de esas habrá un marinero está vez. Habla con él y derrótalo; cuando lo derrotes se irá, ahora baja las escaleras que se encuentran a la derecha de la parte inferior
Sigue el camino derrotando a los entrenadores, hay una chica que no te reta pero es entrenadora, si quieres rétala. Entra a al cuarto del Capitán (subiendo las escaleras), ahí estará la nieta que se extravió, habla con ella. Como agradecimiento el abuelo nos dará METAL COAT (Abrigo de Metal), que aumenta ataques tipo acero al llevarlo puesto un pokémon, por haberle traído a su nieta y no sólo eso, nos dice que llegamos a Vermilion City (Ciudad Camín). Ve a la entrada del barco y habla con el marinero para salir a la tierra de KANTO.
NOTA: La próxima vez que viajes, tendrás que tomar una siesta (pulsar A en frente a la cama) y hablar con el marinero de la entrada para pisar tierra extranjera. 
Vermilion City (Ciudad Camín)
Sal del muelle y busca el Centro Pokémon que se encuentra a la izquierda. Vamos por nuestra primera Medalla en la tierra de Kanto (no tenemos que volver a realizar 4 Elite, pero si ganamos las medallas nos dan TMs o mejoras a las habilidades de neustros pokémon). Toma pokémon tipo tierra o roca, los pokémon del gimnasio son tipo eléctrico, también toma un pokémon que tenga CUT o SURF para poder llegar al GYM.
GYM Vermilion City (Ciudad Carmín) – Tipo Eléctrico

Pokémon en rango 40 – 50 de nivel es suficiente para entrar a este gimnasio. El GYM se encuentra abajo, entra y derrota a todos si lo deseas. El líder de gimnasio es LT. Surge, con  pokémon tipo eléctrico; tiene: Raichu n44 – 1149ex; dos  Electrode n40 – 1285ex; Magneton n40 – 1380ex y Electabuzz n46 – 1537ex como el más fuerte, y como premio obtienes 4600 junto con la Thunterbadge (Medalla Trueno), la cual mejora la velocidad de nuestros pokémon.
Vermilion City (Ciudad Camín) - Partida
Cuando salgas del gimnasio ve a la casa que se encuentra arriba de este (la de la izquierda), habla con el señor que está  al fondo y dile que yes (si) acerca de que quieres escuchar acerca de los pokémon, por haberlo escuchado nos dará un Rare Candy (Caramelo Raro). Ahora mira el gordo que está debajo de él con un muñeco de Clefairy, recuérdalo porque volveremos aquí.
Route 6 (ruta 6)
Como a la derecha hay un enorme Snorlax tapando el camino tendremos que tomar el camino largo, es decir, tenemos que tomar por el norte.
Saffron City (Ciudad Azafrán)
Entra al Centro Pokémon y cúrate si es necesario.  Deja ítems y saca pokémon tipo Dark si tienes para ir al GYM. Sal y por la misma calle ve a la derecha y habla con el señor que está dentro de la casa (es la única casa de abajo), te dará la TM 29 Psychic (Psíquico) un ataque que puede bajar el ATK Especial (Ataque Especial: ataque que no son físicos). Ahora ve por arriba y ve por la calle yendo a la izquierda para entrar al gran edificio; habla con el guardia y nos dará Up-Grade (Mejora), sal del edificio y si quieres algo en la tienda, sube una calle ya que la tienda está arriba de nosotros. Ve hasta arriba y entra al GYM de la izquierda, dentro toma el item Focus Band, no recuerdo bien como se traduce, pero te da cierta protección al llevarlo puesto, ahora si sal y entra al verdadero GYM de la derecha.
GYM Saffron City (Ciudad Azafrán)  – Tipo Psíquico

Este gimnasio tiene unas plataformas que nos teletransportan y nos podemos llegar a perder. Pisa el primer panel, encontrarás una Médium, será tu problema vencerlos o no, pero sigue las instrucciones para llegar con la líder. Toma el panel inferior izquierdo, estarás con un chico y tú estás parado en el panel superior derecho, solo baja al otro panel; ahora estás solo, pasa por el panel inferior izquierdo; otra Médium, y ahora toma el mismo panel que el anterior (inferior izquierdo).
La líder de gimnasio es la preciosa Sabrina con pokémon psíquicos, solo tiene tres pokémon con un pokémon dark (como Umbreon) será pan comido pero el nivel promedio es 45 – 50 de nivel. Empieza Sabrina con un Espeon n46 – 1941ex; luego un Mr. Mime n46 – 1339ex; y por un Alakazan n48  –  1912ex  como el más fuerte. Obtienes Marshbadge (Medalla Pantano), aumentará tu poder y 4800 de ganancia. Ahora sal por el mismo panel que entraste y ve retrocediendo: derecha (inferior), derecha (inferior), arriba (derecha) y derecha inferior y estarás fuera.
Antes de ir a curarte o tomar otra ciudad ve al oeste de esta calle baja una calle y entra a la casa que se encuentra allí. Ve al segundo piso y habla con la chica que se transformará en ti. Por ahora no podemos hacer nada con ella pero con ella y el gordo de Vermilion City hay una cosa que hacer (reclamar un item) pero será más tarde. 
Route 5 (ruta 5)

Tenemos tres rutas por donde ir (norte, este u oeste) toma el norte. Enfrente tuyo hay un una casa, para entrar a ella tendrás que subir e ir bajando lentamente por los barrancos, cuando entres habla con la anciana que te dará Cleanse Tag (Etiqueta Purificadora, o algo así), el pokémon que lo lleve puesto y vaya de primero en la lista pokémon, repelerá a los pokémon salvajes de nivel inferior.
Vuelve está vez pero esta vez entra a la ciudad.

Cerulean City (Ciudad Celeste)

Ve al Centro Pokémon y me imagino que te gustaría entrar directamente al gimnasio, pero por ahora no se puede, entra si quieres para verlo todo abandonado. Ve hacia el norte y lleva un pokémon con CUT a la vez SURF y/o FLY.
Route 24 (ruta 24)

Continúa hacia delante y cuando tengas oportunidad de tocar el agua entra en ella y baja todo hasta que veas a un muchacho del otro lado (lado izquierdo), usa el ITEMFINDER (Buscaobjetos), es difícil de explicar pero el item está oculto en el agua cerca de la pared de roca que forma una esquina, el objeto es Berserk Gene (Gen Berserk) aumenta la potencia del ataque al llevarlo puesto pero volverá loco (confundirá) el pokémon. Regresa, verás un arbusto solo, pulsa A en frente de el para obtener un Potion y ahora si ve por la derecha acabando con todos los entrenadores que te estorben.
Route 25 (ruta 25)
Corta el arbusto y toma el item “Protein” (Proteina), aumenta el ataque (1). Habla con el tipo que está parado sin inmutarse, te dará un Nugget (Pepita) y al mismo tiempo te retará. A la derecha está la casa de Bill, él no está pero si su abuelo, te irá pidiendo pokémons, el primero por ejemplo es un Lickitung. >>Ver guía<< Te recompensará.
Regresa a la ciudad y lleva contigo un pokémon con CUT.

Route 9 (ruta 9)
Toma el camino del este de la ciudad, ábrete paso con CUT. Derrota a la chica y dirígete a la zona con hierba que esta por arriba de ella, cuando te salga otro entrenador, verás unos arbustos cerca de la hierba (4 exactamente) en el izquierdo hay un Ether (Éter). Continúa el camino derrotando entrenadores. Cuando llegues al acceso del agua, recupérate en el centro Pokémon que está abajo y toma un pokémon con SURF para ir por el agua.
 Route 10 (ruta 10)
Sigue todo el camino por el agua hasta llegar a la planta de Energía.
Kanto Power Plant (Planta de Poder Kanto o Central de Energía)

Entra y habla con todos sobre todo con un gordo que está revisando los equipos, el Manager (el gordo) nos dirá que se robaron algo, sal de la planta, cuando lo haces el guardia hablará con otro tipo. Vuelve a Cerulean City (Ciudad Celeste) con FLY o a pie.

Cerulean City (Ciudad Celeste)
Entra al GYM y te encontrarás con un tipo del equipo Rocket (el que robo en la planta de energía). Apenas se vaya busca en el agua el aparato que se robo, el objeto está en la esquina del cuadrado pequeño de agua (tendrás que estar con SURF). Sal del GYM.
Route 24 (ruta 24)

Ve por el camino que toma a la casa de BILL y cuando te encuentres al Rocket rétalo, solo tiene un Goliat n30, pan comido.
Route 25 (ruta 25)
Cerca la casa de BILL encontrarás a Misty, la líder del gimnasio, vendrá a nosotros, como siempre se sentirá ofendida, pero cuando vea nuestras medallas le darán ganas de combatir, así que de regreso a la ciudad y al GYM!
GYM Cerulean City (Ciudad Celeste) – Tipo Agua

Está vez la irresponsable pero linda de Misty estará en el GYM esperándonos por lo que le vamos a dar una paliza con tipo eléctrico y planta; el promedio de lvl es: 40 – 50 preferiblemente superior de 50.
Ella tiene de inicio un Golduck n42 – 1566ex; Quasire n42 – 1233ex (no uses ataques eléctricos contra este); Lapras n44 – 2064ex y finalmente el más poderoso Starmie n47 – 2083ex. Nos dará 4700 de moneda y la medalla. La Cascadebadge (Medalla Cascada). Ha sido una medalla inútil pero se requiere para el juego.
Kanto Power Plant (Planta de Poder Kanto o Central de Energía)

Recupérate y vuelve a la planta de energía. Habla con el Manager estará muy agradecido y nos dará la TM07 Zap Cannon (Cañón Aniquilador, creo que en la versión español le ponen Cañón Eléctrico o algo así), es buen ataque, paraliza siempre pero es duro de asestar.
Regresa al Centro Pokémon de Route 10 (ruta 10) y toma un pokémon con FLASH, vamos a entrar a la cueva.

Rock Tunnel (Túnel Roca)

FLASH antes que nada. En el camino hay unas rocas en forma de “L” horizontal, el la cola está el item X Accuracy (Presición X) mejora la presición en combate; baja las escaleras. Sigue el camino para tomar un objeto (Iron – Hierro) y toma las escaleras de arriba.
Hay un Max Potion (Máx Poción) escondido en la parte de la izquierda, así que baja, luego busca el PP UP abajo que está a simple vista. Arriba hay un revive a simple vista también. Ahora si continua con el siguiente nivel, hay un X Defend (Defensa X), mejora la defensa; oculto en un espacio superior a comienzos; sigue de largo tomando los ítems a simple vista, como el TM 47 Steel Wing (Ala de Acero) y el Elixir, para finalizar la cueva (se encuentra abajo la salida)
Route 10 (ruta 10)

Aquí solo hay entrenadores, véncelos y ve a la ciudad que está debajo de nosotros. 

Lavender Town (Pueblo Lavanda)
Este es un pueblo aburrido, hay si mucho recolección de información y el detective de nombres que esta en la casa de abajo a la derecha. Vamos a tomar el camino de la izquierda camino a Saffron City (Ciudad Azafrán).

Route 8 (ruta 8)
Hay una valla veneno en arbolito, sigue el camino derrotando a todos los entrenadores hasta llegar a Saffron City (Ciudad Azafrán).
Saffron City (Ciudad Azafrán)  & Vermilion City (Ciudad Carmín)
Recuerdas la niña que nos imitó y que tiene peluches (Poké-Doll)? Bueno pues ve a su casa (arriba e izquierda). Habla con ella y nos dirá que quiere un muñeco, sal de la casa y ve a Vermilion City (Ciudad Carmín) a buscar el gordo que tiene muñeco de Cleafery. Te dará el muñeco sin problema, llévaselo a la niña y nos dará el pasaje de Tren como recompensa “PASS”; ya podemos ir de JOTHO a KANTO sin problemas, solo ve a la estación de tren de Golden Rod o Safrron City y habla con el guarda que te preguntará si deseas viajar (obviamente respondes que si).
Ya que estamos por acá toma el camino de la izquierda, vamos a Celadon City.
Celadon City (Ciudad Azulona)
En esta ciudad hay muchas cosas por hacer, además aquí si encuentran los personajes de los programadores del juego, si completamos el Pokédex nos darán un diploma (nada del otro mundo por sacarse la vida entrenando y atrapando). Si estas buscando productos y TM ve a la torre que se encuentra a la izquierda, es una tienda gigante que tiene de todo.

Celadon City (Ciudad Azulona) – SHOP
De los siguientes pisos no se considera la recepción. Podemos acceder directamente a cualquier piso con el ascensor de la izquierda (hay que pulsar A sobre los botones y escoger el piso)
1. PRIMER PISO: Trainer´s Market (Tienda de entrenadores)
En este piso encontrarás dos vendedores, el de la derecha vende pokébolas y elementos de de sanación, el otro curas y repelentes.  Nada nuevo todavía.

2. SEGUNDO PISO: TM Shop (Tienda de TM)

En este piso encuentras TM que faltan y dependiendo de cómo las uses te pueden servir: 

TM 10 – Hidden Power (Poder Oculto)
TM 11 – Sunny Day (Día Soleado), si la mezclamos con Rayo Solar TM 22 – SolarBeam, ahorremos tiempo.
TM 17 – Protect (Protección), esta nos faltaba aunque no hace mucho.
TM 18 – Rain Dance (Danza Lluvia)
TM 37 – SandStorm (Tormenta de Arena)
3. TERCER PISO: Wiseman Gifs (Regalos)
Este piso te vendn un muñeco, poké muñeco (Poke Doll) para escapar de pokémon salvajes y unas cartas.
4. CUARTO PISO: Drug Store Farmacia

Aquí hay dos vendedores, el de la derecha vende productos que mejoran las habilidades de nuestros pokémon durante la batalla y el otro vendedor vende sustancias que refuerzan las habilidades de nuestros pokémon siempre, lo malo es que sube solo 1 punto, es decir, si compramos una Proteína (Protein) que sube ataque a un pokémon que posee 35 de ataque su ataque pasará a 36. La otra desventaja es que no se pueden usar más de 10 de uno mismo al pokémon.
5. QUINTO PISO: Vending Machina (Máquinas expendedoras)
En este piso te acercas a las máquinas y pulsas A, te ofrece la máquina tres bebidas que curan salud Fresh Water (Agua Fresca) recupera 50 hp, Soda Pop (Refresco) restaura 60 hp y la última y más cara Limonada (Limonada) 80 hp de cura.

Celadon City (Ciudad Azulona) – CASINO

El casino de la ciudad se encuentra en la mitad a lado derecho de una casa con lago, puedes cambiar tu dinero por fichas o jugar a las maquinitas, para reclamar en el puesto de al frente pokémon como MR Mime en 3333 fichas, Eevee 6666 fichas y Porygon 9999 y las fábulosas TM 32 (DobleTeam- Doble equipo) , TM 29 (Pyschic- psíquico) Y TM 15 (Hyperbeam – Híper Rayo)

PD: Alguna gente en el casino regala fichas si les hablas.

GYM Celadon City (Ciudad Azulona)  - Celadon Mansion (Manción Azulona)

Este es el edificio que está en medio del SHOP y el Centro pokémon, hay dos formas de entrar, por el frente y por detrás. Si te metes por detrás y subes todos los pisos habla con el señor de la habitación y te dará la TM 03 Curse (Maldición). Si no tienes el pokédex completo no hay razón de porque entrar por el frente ya que no hay nada importante ahí, si deseas conocer el encargado del pokédex ve al tercer piso y habla con el tipo que no usa un PC (Debes tener los 251 pokémon para recibir el diploma).

NOTA: No es necesario tener todos los pokémon en el PC, con tal de atraparlos y evolucionarlos se tienen en cuenta.
GYM Celadon City (Ciudad Azulona)  – Tipo Planta

Bien llego la hora de ir por otro título para este gimnasio necesitamos tener un pokémon con CUT para acceder al gimnasio, además se necesitarán pokémon tipo fuego y veneno para facilitar la victoria, te aconsejo que lleves Full Heal (Cura Total) para que no desesperes con los polvos que te echan (veneno, sueño y parálisis). El promedio de nivel es de 35 – 45 es uno de los gimnasios más fáciles.
Para llegar al gimnasio ve a la parte sur de la ciudad y usa corte en un arbusto que se encuentra por ahí, sigue el camino y entra. No hay grandes desafíos que hacer aquí, solo derrota a las entrenadoras y ve por la líder Erika que tiene Tangela n42 – 1494ex; Bellossom n46 – 1813ex; Jumpluf n41 – 1545ex y Victreebel n46 – 1882ex. Al derrotarla se consigue la Rainbowbadge (Medalla Arco iris), 4600 de ganancia y una TM tipo hierva, TM 19 Giga Drain (Giga Drenado), es la mejor técnica de absorción de tipo planta, lo malo es su poco PP (5).
Celadon City (Ciudad Azulona) – Antes de ir al sur

Ahora con una nueva TM podemos decir adiós a esta ciudad, pero primero vamos al restaurante de la ciudad que está en frente del arbusto que se corto para ingresar al GYM. En el restaurante busca en el tarro de basura (pulsa A frente a el) para obtener Leftovers (Restos) es para mi el mejor objeto para llevar en un pokémon porque recupera 10 hp cada turno (perfecto para clonarlo). Ahora ve a la derecha hasta un pasadizo de árboles, usa el ITEMFINDER y pulsa A frente Al último arbusto de pasadizo para conseguir PP UP (Más PP).
Route 16 y Route 17 (ruta 16 y 17)
Sal de Celadon por el lado izquierdo, es necesario que tengas la bicicleta para acceder a esta ruta. Aquí no hay mucho que hacer, apenas empiezas el camino la bicicleta empieza a andar sola y es algo complicado retar a los entrenadores así, además no podemos bajarnos de la bici ni pescar. Sería bueno tener algo en contra del veneno porque todos los entrenadores o la gran mayoría intentarán envenenarte. Déjate llevar hasta el final, toma la derecha y sal a la ruta 18.
Route 18 (ruta 18)

En esta ruta solo hay unos entrenadores de aves así que acábalos y continúa con la siguiente ciudad.
Fucsia City (Ciudad Fucsia)
Al entrar a la ciudad verás el GYM, más tarde iremos por el, primero recupérate y ve con un pokémon que tenga CUT a la parte norte de la ciudad, corta el arbusto y sigue todo el camino de la izquierda hasta un árbol de baya Burnt Berry (Antiquemabaya). En la ciudad nos daremos cuenta que Koga cedió su puesto de líder de gimnasio a su hija cuando entro a la Cuarta Elite y que todos los entrenadores del gimnasio se transforman o disfrazan de ella; además la Zona Safari no está abierta.
GYM Fucsia City (Ciudad Fucsia) – Tipo Veneno

Lleva contigo pokémon de tipo tierra y hielo/fuego preferiblemente porque los ataques de estos destrozan a los pokémon del interior, el rango debe ser 35 – 40 en los niveles. Debes entrar al gimnasio y seguir la estela de camino invisible hasta llegar con la líder (el la penúltima), ningún entrenador te retará. Te recomiendo que enseñes la TM 10.
La líder es Janine y tiene los siguientes pokémon: Crobat n36 – 1573ex; Weezing n36 – 1333ex; Weezingn36 – 1333ex; Venomonth n39 – 1152ex y Ariados n33 – 946ex, Recibes la Soulbadge (Medalla Alma) y 3900. Como obsequio final nos dará la TM 06 Toxic(Tóxico) para envenenar.
Route 15 (ruta 15)
Sal de la ciudad por la derecha y lleva un pokémon con CUT, este es un camino largo, sería bueno que tengas ítems de curación. El objeto que está arriba del barranco es PP UP (Más PP) así que vale la pena ir por el.

Route 14 (ruta 14)

En esta parte hay una niña atrapada por un arbusto y maleza si te metes y hablas con ella querrá cambiar un Chansey por un Aerodactyl. El Chansey te sale ahí mismo con suerte, también puedes buscarlo en la ruta 15 y 13.

Route 13 (ruta 13)

Está parte del recorrido es como un laberinto. En la parte que sale un cartel, usa el ITEMFINDER para tener un rango del objeto escondido, se encuentra al lado contrario del cartel, es decir, pulsa A la izquierda del cartel, el objeto es un Calcium (Calcio).
Route 12 (ruta 12)

Este recorrido es de agua (se puede atravesar con Surf), hay una zona con arbusto a la izquierda, el objeto que se encuentra allí es Calcium (Calcio). En esta ruta puede hallar casa de un pescador, si entras y hablas con él y le dices “YES” (Si) te gusta pescar, el tipo te regalará Super Rod (Super Caña), es la mejor caña del juego, cualquier pokémon que pesques con ella será de nivel 40.  En el camino de agua hay una plataforma alejada, si la pisas en la esquina izquierda de abajo hay un Elixir, usa el ITEMFINDER si no encuentras la plataforma. En está ruta hay una división entre la ruta 11 y el Pueblo Lavanda, vamos primero a Pueblo Lavanda ya que el Snorlax que tapa el camino a la Cueva Digglet no se ha movido ni un músculo.
Lavender Town (Pueblo Lavanda) - KANTO RADIO STATION
Recupérate y ve a KANTO RADIO STATION (Emisora de Kanto), a la derecha del Centro Pokémon. Busca un tipo de azul que está contra la pared, nos agradecerá por arreglar la planta de energía con la EXPN Card para sintonizar emisoras en KANTO. Ya se puede sintonizar la Poké Flute (Flauta Pokémon) y despertar a Snorlax, el la penúltima emisora (derecha).
Si deseas atrapar a Snorlax lleva ítems de curación y ataques en tu pokémon para facilitar su captura ya que Snorlax se mantiene curando y es difícil de agotar, sobretodo con el poder que tiene o usa la Master Ball. Si lo quieres destruir para que nunca vuelva a aparecer sobre la faz de la tierra lleva pokémon tipo luchador. Ahora regresa a la desviación de ruta en Route 12 y ve a la izquierda por la ruta 11. 
Route 11 (ruta 11)

De entrada te retarán, arriba hay una arbusto solitario y un árbol, en el árbol hay una Berry (Baya) y en el arbusto pulsando A tendrás un Revive (Revivir). Cuando llegues al Snorlax, ve al PokéGear>Radio>Poké Flaute (Flauta Pokémon), sal del menú y pulsa A frente a Snorlax para que despierte. Snorlax es de nivel 50 – Si lo matas (1100ex)  no volverá a aparecer si grabaste antes de retarlo fuiste listo. Tiene Lefrovers (Restos), se curará cada turno 10hp. Si necesitas recuperarte ve a Ciudad Carmín, de lo contrario entra a la cueva.
Vermiliom City (Ciudad Carmín) – Underground

Puedes aprovechar y meterte al Subterráneo para tomar objetos escondidos como X special (Especial X).
Digglet’s Cave (Cueva de Digglet)
Baja las gradas y sigue el camino hasta una roca solitaria, pulsa A sobre ella para conseguir Max Revive (Más Revivir). Sigue el camino de largo y llegarás a la ruta 2.
Route 2 (Ruta 2)

Arriba hay un Carbos (Carbón) y en la casa de abajo el señor te regalara un Nugget (Pepita), cortando el arbusto de abajo y sigues el camino hasta abajo tendrás un Elixier. Ahora podemos cortar un arbusto de la izquierda y explorar, te recomiendo que vayamos primero al norte, corta el arbusto donde saliste de la cueva.
Pewter City (Ciudad Plateada)
Una vez en el Centro Pokémon puedes hablar con el tipo de la derecha para cambiar un Gloom por un Rapidash. En el norte de la ciudad hay dos árboles, izq. Ice Berry y der. Mint Berry (Baya Hielo – Baya Menta). En la calle hay un anciano, si hablas con el te dará Rainbow Wing (Ala Arcoiris) por recordarle su juventud; con este item podemos ir por Ho-Oh. Ya con estas cosas hechas vamos al gimnasio que se encuentra al noroeste de la ciudad.
GYM Pewter City (Ciudad Plateada) – Tipo Roca

Pokémon tipo planta y agua es lo que necesitas, acero, fuego y hielo sirven también. Brock es el líder de gimnasio y necesitas pokémon de nivel 40 - 45 como mínimo para derrotarlo. Tiene: Graveler n41 – 1176ex; Omastar n42 – 1791ex; Onix n42 – 1017ex; Rhyhorn n41 – 1185ex y Kabutops n42 – 1809ex ganas 4200 de dinero, Boulderbadge hará que tus pokémon sean más fuertes.
Ahora tenemos tres opciones: Ir por Ho-Oh, completar el recorrido del este o terminar el recorrido del oeste, yo sugiero terminar el camino del este y poner de último al pokémon legendario, pero si no lo quieres así salta a la parte que te interesa de la guía. 
Route 3 (ruta 3) – Terminando la zona este
Sal de la ciudad por la derecha, sigue el camino derrotando a todos los entrenadores hasta llegar a una cueva.
MT. Moon 

Al entrar nos abordará nuestro rival como siempre para retarnos. Sus pokémon son: Sneasel n41 – 1159ex; Magneton n41 – 702ex; Golbat n42 – 1539ex ; Gengar n43 – 1750 ; Alakazam n43 – 1713ex y Feraligatr n45 – 2025ex, 9000 de dinero como recompensa.  Nuestro rival mejoro bastante pero no fue lo suficiente, se marcha y nos deja el camino libre. Toma el camino que quieras, todos nos llevan a la ruta 4, en uno de esos caminos nos lleva a la tienda de un anciano sin importancia.
Route 4 (ruta 4)

Ve por el camino y derrota a la chica, dando un paso hacia arriba y usa el ITEMFINDER, hay un objeto bien escondido, una Ulta Ball mas o menos en medio del cuadrado desolado. Sigue el camino por los barrancos de arriba y encontrarás un objeto HP UP (Más PS) y así terminamos el recorrido por el este, ve a Ciudad Celeste por un pokémon con FLY si lo necesitas, y vuela a Ciudad Plateada.
Pewter City (Ciudad Plateada)

Ahora ve al sur y está vez iremos por toda la ruta 2 recogiendo objetos hasta Veridian City, mejor guarda ítems en el PC.

Route 2 (Ruta 2) – Bosque Verde

Sigue el camino de largo, encontraras un Max Potion (Mas Potion), ve arriba y en el hueco pulsa A para sacar el Full Heal (Cura Total) que está escondido. Continúa con el camino, metete en el hueco de abajo y pulsa A frente al arbusto de la derecha para conseguir un Max Eter (Mas Éter); avanza y toma la baya Psncureberry (Baya Antídoto). Baja todo y dentro del hueco de la derecha,  mira al frente y pulsa A para tener un Revive (Revivir), pasa a la izquierda tomando el Dire Hit (Golpe Directo) en el hueco de arriba, notaras que en el medio hay 4 arbustos juntos, pulsa A frente al arbusto ubicado al noroeste, es un Full Restore (Restaura todo). Para terminar el “Bosque Verde” solo ve de largo al sur te encontraras un anciano, llegaste a Veridian City.
Veridian City (Ciudad Verde)

Primero lo primero (Centro pokémon). En esta ciudad puedes ir Training Hall (Hall “Salón” de Entrenamiento) donde podrás pelear (sin ganar exp) contra otro entrenador una vez por día, solo ganas 5000 de dinero si derrotas a sus 3 pokémon de nivel 50. Al oeste hay un laguito y un arbusto de corte, usa CUT o SURF para hablar con el señor que te dará la TM 46 Dream Eater (Come sueños). No hay mucho que hacer, el  gimnasio esta sin líder… por ahora.

Route 1 (ruta 1)

Sigue el camino y baja por el barranco de la izquierda, toma la Bitter Berry (Baya amarga), continua el camino evitando la hierba ya que pokémon nivel 2 no son nada para ti ahora, una vez hayas derrotado a los entrenadores y continuado el camino llegaras a Pallet Town (Pueblo Paleta).
Pallet Town (Pueblo Paleta)

Aquí no hay Centro, espero que tengas un pokémon con SURF porque seguiremos el camino hasta el norte, metete al agua y continúa por el camino al sur.
Route 21 (ruta 21)

No te puedes perder, solo avanza hasta el fondo hasta llegar a un Centro Pokémon.
Cinnabar Island (Isla Canela)

En ese sitio encontraremos a Gary o BLUE como le bautizaron, es el líder de gimnasio de Ciudad Verde. Ve al hueco de la isla y antes de llegar al tope pulsa A para obtener un Rare Candy (Caramelo Raro), ahora habla con el personaje, nos dirá que hay problemas volcánicos en la zona, nos invitara al gimnasio y se teletransportará. Vamos por la medalla magma primero, ve al agua y hacia el este por las Islas Espuma (Seafom Islands).

Seafom Islands (Islas Espuma)
 Aquí solo hay unos cuantos entrenadores, así que acábalos y sigue el camino hasta la ruta 20.
GYM Route 20 (ruta20) – Tipo Fuego

Así es, en medio de la nada dentro de la cueva se encuentra el “gimnasio” de Isla Canela, pokémon tipo agua y tierra es todo lo que necesitas. El líder Blaine, su rango es de 45 – 50 de nivel en pokémon y tiene los siguientes pokémon: Magcargo n45 – 1485exp; Magmar n45 -  1609 y Rapidash n50 – 2056exp. Consigues la Volcanobadge (Medalla Volcano) junto con 5000 de dinero, además aparece un tipo que nos informa la normalización de la situación, ya se puede ir a Fucsia City.
Route 19 (ruta 19)

Hay unos cuantos entrenadores después de vencerlos llega a Ciudad Fucsia y toma un pokémon con FLY para ir a Ciudad Verde.

GYM  Veridian City (Ciudad Verde) – Tipo Tierra

Necesitamos de todo tipo para ganarle BLUE el antiguo campeón, hay que tener pokémon con rango de 55 a 60 de nivel como mínimo, empieza con Pidgeot n56 – 2064exp; Alakazam n54 – 2151exp; Ryhdon n56 – 2448exp; Gyarados n58 – 2659exp; Exeggutor n58 -  2634exp y Arcanine n58 – 2646exp, ganas 5800 y la Earthbadge (Medalla Tierra), algo raro a decir verdad porque solo uno era tipo tierra eh?
FELICIDADES, YA TIENES TODAS LAS MEDALLAS DE KANTO!!!!!

Ahora ve a Pueblo Paleta.
Pallet Town (Pueblo Paleta)

Ve al laboratorio del profesor OAK que estará impresionado de ver nuestras medallas de KANTO, el nos dirá que ya podemos ir a MT. Silver y de paso revisara nuestro Pokédex. Bien ya no falta mucho por terminr el juego, volvamos a Ciudad Verde.

 Route 22 (ruta 22)
Ve al oeste de la ciudad y sigue el camino hasta llegar a Pokémon League (Liga Pokémon) Entrance Victory Rod (Entrada a la Calle Victoria). Sigue derecho, el tipo que no bloqueaba el camino ya no estará.
Route 28 (ruta 28)
En esta ruta encontraras pokémon de nivel 40, bueno sigue todo el camino hasta la esquina izquierda (pasando con SURF) usa el ITEMFINDER y busca el  Full Restore (Restaura Todo) en la parte de los 8 arbustos (ve al arbusto del sureste, hazte al lado de él y pulsa A mirando hacia el este). Si sigues los caminos de arbustos con CUT habla con la muchacha de la casa para que te de  TM 47 Steel Wing (Ala Acero), sal de la casa y toma toda la derecha, dentro del callejón sin salida pulsa A frente al arbusto del norte para conseguir un Rare Candy.
No hay mas ve al centro pokémon que esta al occidente, toma un pokémon que tenga FLY y ve a Ecruteak City, vamos por un pokémon para la pelea.

Ecruteak City (Ciudad Iris) – Terminando el largo recorrido
Vinimos aquí exclusivamente para ir por Ho-Oh, ten espacio en el PC y de items, ve a Tin Tower (Torre Hojalata) Se encuentra al lado derecho de la construcción donde entramos a ver a los pokémon legendarios. El tipo de la entrada nos vera la medalla y nos dejara seguir con nuestro camino.
Tin Tower (Torre Hojalata)
Espero que tengas Repelente porque si no te salen las cosas te vas a estresar con los pokémon salvajes tan débiles.
Pasa los dos primeros niveles, no hay nada en ellos. En el tercer nivel ya vemos unos barrancos, al lado izquierdo hay un Full Heal, retorna, sigue el camino el camino hasta el cuarto nivel que no te  perderás.
Este nivel es complejo, así que OJO a partir de este nivel se complica la cosa. Baja de barranco en barranco hasta conseguir Ultra Ball (Ultra Bola), sigue bajando y toma Super Potion (Super Poción), de aquí mismo toma la izquierda para tomar un Escape Rope (Cuerda Huida), ve hacia arriba y toma las escaleras. Este es el quinto nivel, ve arriba y pasa los dos primeros barrancos de la derecha, baja, ve a la izquierda (dos barrancos), baja uno y toma la derecha, estarás en la parte media de la torre donde hay un Rare Candy. Sigue el camino de la derecha y baja las escaleras, en este sitio se encontraba  Super Potion, regresa al quinto nivel. Repite lo que hicimos antes pero en vez de tomar por la derecha (para el Rare Candy) sigue: abajo, abajo, abajo-derecha, abajo-derecha, derecha, derecha, abajo y sube las escaleras, llegaras al sexto nivel.
Sigue todo el camino hasta el otro nivel. Aquí aparecen unos tapetes rojos que teletransportan OJO con eso; ve por arriba, primero pasa a la derecha para tomar Max Revive (Mas Revivir), retorna, pisa el tapete y sigue el camino de tapetes hasta llegar a un nivel con barrancos, pasa los barrancos y toma el tapete derecho, así consigues un Max Elixier (Mas Elixer), regresa y toma el otro tapete. Llegaras a otro nivel con un par de barrancos, toma el ítem Nugget Pepita y retorna de nuevo hasta el inicio del sexto nivel (donde conseguiste el Max Revive). Una vez llegues baja todos los barrancos y pisa el nuevo tapete.
 Séptimo nivel, pasa al otro tapete, sigue el camino hasta el otro tapete. En este nivel dirígete todo a la izquierda y toma Full Restore (Restaura Todo)
, ahora si toma el nuevo tapete rojo. Hay unas escaleras, tómalas!! Este es el ultimo nivel, graba y ve hacia arriba, estas en el techo y allí esta Ho-Oh.
Ho-Oh

Es de nivel 70, tipo fuego volador-volador, es potente ya que se mantiene curando, no le des con electricidad porque si lo matas no volverá a aparecer JAMAS! Este pokémon lleva Sacred Ash (Ceniza Sagrada), un objeto que revive . Mejor usa una Master Ball para atraparlo sin problemas. Con este son 5 los pokémon legendarios que están habilitados (Lugia, Ho-Oh, Entei, Raikou y Suicune)
Silver Cave (Cueva Plateada) - Terminando el Desafío Pokémon 
Ya es la hora, vuela en donde nos quedamos. Toma un pokémon que tenga FLASH, SURF y WATERFALL, recuerda tener pokémon variado de nivel 70 en adelante. Entra en la cueva y usa FLASH. A la derecha hay X Accuracy (Precisión X), sigue el camino hacia arriba por todo el camino hasta que llegues a una división, si quieres tomas el ítem de la izquierda que es un Max Elixier (Mas Elixier), sino te importa sigue por la derecha, por abajo hay una Ultra Ball (Ultra Bola) escondida (deja un espacio y pulsa A antes del callejón sin salida); regresa arriba y pasa por la entrada del nuevo nivel.
Ve a la izquierda con SURF, usa WATERFALL sigue todo el camino para obtener un Max Revive (Mas Revive), regresa a la entrada, sigue el camino y llegaras a otra entrada y acceso al agua, si tomas el acceso al agua con SURF y sigues el camino con WATERFALL continuando el camino conseguirás un Full Restore (Restaura Todo), retorna a la nueva entrada y pasa por ella.
Graba, sigue de largo te darás cuenta que los pokémon aquí son alrededor de nivel 50, veras un muchacho que no se mueve, el es RED, rétalo y que acabe esto. Este tipo sería el equivalente al protagonista Ash, tiene 6 pokémon y todos son poderosos, excepto el Pikachu claro:

Pikachu n81 – 1422exp


Espeon n73 - 3081exp

Snorlax n75 – 2475exp

Venasaur n77 – 3432exp

Blastoise n77 – 3465exp

Charizard n77 – 3448exp

Te da 7700 si le ganas, veras los créditos del juego y así se completa la aventura.

FELICIDADES!!!!!!!!!!!
Lo que puedes ahora es completar tu Pokédex, entrenar duro tus pokémon, hacer cambios de pokémon e ítems, entre otros. 

IV OBJETOS Y GAMESHARK
El emulador de GBA (VisualBoyAdvance – VBA) tiene la opción de agregar cheats, a los juegos (códigos que nos otorgan cosas en el juego), para agregarlos hay que abrir el juego ir al menú de Cheats >Cheast list>AddGameshark  y verificar que no este chuleado “Disable Cheats” mientras este chuleado los cheats no funcionaran, es mejor agregar un cheat en vez de poner todo a la vez (arruina el juego), a continuación doy una lista de objetos con su gameshark para la versión en Español-Ingles y su descripción:
NOTA: Los gamesharks si no son bien puestos o mal eliminados pueden arruinar nuestros ítems, partida, pokémon, entre otros.

tienes que poner 01XXB8D5 y en vez de XX lo cambias por los numeros/letras de cada objeto. Ejemplo: 0101B8D5 > master ball
ITEMS
08 - MOON STONE -> Para evolucionar a un pokémon (Nidorina, Nidorino, Cleafairy, Jigglypuff)
09 - ANTIDOTE -> Cura el status de veneno
0A - BURN HEAL -> Cura las quemaduras
0B - ICE HEAL -> Cura el congelamiento
0C - AWAKENING -> Despierta al pokémon dormido
0D - PARALYZ HEAL ->Cura la parálisis
0E - FULL RESTORE -> Cura status y sangre del pokémon 
0F - MAX POTION -> Cura toda la sangre
10 - HYPER POTION -> Restaura 200 hp 
11 - SUPER POTION -> Restaura 50 hp
12 - POTION -> Restaura 20 hp
13 - ESCAPE ROPE -> Sirve para salir de un edificio o cueva
14 - REPEL -> Evita combate con pokémon salvajes (100 pasos)
15 - MAX ELIXER -> Recupera todos los pp
16 - FIRE STONE -> Evoluciona un pokémon tipo fuego (Vulpix, Eeeve)
17 - THUNDERSTONE -> Evoluciona un pokémon eléctrico (Pikachu, Eevee)
18 - WATER STONE -> Evoluciona un pokémon acuático (Polowhirl, Eeeve, Staryu)
1A - HP UP -> Sube 1 hp (Max. 10 en un pokémon)
1B - PROTEIN -> Sube 1 ataque (Max. 10 en un pokémon)
1C - IRON -> Sube 1 Defensa (Max. 10 en un pokémon)
1D - CARBOS -> Sube 1 Velocidad (Max. 10 en un pokémon)
1F - CALCIUM -> Sube 1 ataque especial
20 - RARE CANDY -> Sube 1 nivel
21 - X ACCURACY -> Mejora la precisión en un combate
22 - LEAF STONE -> Evoluciona un pokémon tipo planta (Gloom, Weepinbell, Exeggcute)
24 - NUGGET -> Se vende a 5000
25 - POKé DOLL -> Se usa para escapar de un pokémon salvaje
26 - FULL HEAL -> Cura cualquier status en un pokémon (confusión, quemadura, etc)
27 - REVIVE -> Revive un pokémon con la mitad de hp 
28 - MAX-REVIVE -> Revive con todos los hp
29 - GUARD SPEC. -> Evita que bajen las cualidades de un pokémon en batalla (Atk, Def, etc.)
2A - SUPER REPEL -> Repele 200 pasos
2B - MAX REPEL -> Repele 250 pasos
2C - DIRE HIT -> Da un golpe directo en batalla
2E - FRESH WATER -> Cura 50 hp
2F - SODA POP -> Cura 60 hp
30 - LEMONADE -> Cura 80 hp
48 - MOOMOO MILK -> Cura 100 hp
31 - X ATTACK -> Mejora el ataque en combate
33 - X DEFEND -> Mejora la defensa en combate
34 - X SPEED -> Mejora la velocidad en combate
35 - X SPECIAL -> Mejora las características especiales (Atk Especial y Def Especial)
3E - PP UP -> Sube los pp de un ataque (Max 3 usos en un ataque)
3F - ETHER -> Restaura 10 pp
40 - MAX ETHER -> Restaura todos los pp de un ataque
41 – ELIXER -> Restaura 10 pp a todos los ataques
3C - SILVER LEAF -> Una rara hoja
4B - GOLD LEAF -> Rara hoja dorada
72 - RAGECANDYBAR -> Restaura 20 hp (amargo- enoja al pokémon)
79 - ENERGYPOWDER -> Restaura 50 hp (amargo- enoja al pokémon)
7A - ENERGY ROOT -> Restaura 200 hp (amargo- enoja al pokémon)
7B - HEAL POWDER -> Restaura de los males de estado (amargo- enoja al pokémon)
7C - REVIVAL HERB -> Revive un pokémon (amargo- enoja al pokémon)
83 - STARDUST -> Se vende
84 - STAR PIECE -> Se vende
A7 - NORMAL BOX -> Una caja que contiene un premio
A8 - GORGEOUS BOX -> Una caja que contiene un premio
A9 - SUN STONE -> Sirve para evolucionar un pokémon tipo planta (Gloom, Sunkern)
B4 - BRICK PIECE -> Un objeto de decoracion
HOLD ITEMS

03 – BRIGTHPOWDER -> Al llevarlo un pokémon baja la precisión del enemigo

39 - EXP.SHARE -> Comparte la experiencia por igual al pokémon que lo lleve

23 - METALPOWDER -> Al llevarlo Ditto mejora su defensa

1E - LUCKY PUNCH -> Al llevarlo Chansey tiene la posibilidad de dar un golpe critico

45 - MYSTERY EGG -> Al llevarlo un pokémon gana mas experiencia

49 - QUICK CLAW -> Al llevarlo un pokémon siempre ataca primero (excepto en parálisis)
4C - SOFT SAND -> Al llevarlo un pokémon mejora los ataques tipo tierra
4D - SHARP BEAK -> Al llevarlo un pokémon mejora los ataques tipo volador
51 - POISON BARB -> Al llevarlo un pokémon mejora ataques tipo veneno
52 - KING'S ROCK -> Puede hacer que el enemigo retroceda
58 - SILVERPOWDER -> Al llevarlo un pokémon mejora los ataques tipo bicho
5B - AMULET COIN -> Al llevarlo un pokémon duplica el dinero de ganancia
5F - MYSTIC WATER -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo agua
60 - TWISTEDSPOON -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo psíquico

5E - CLEANSE TAG -> Repele pokémon salvaje al llevarlo puesto
62 - BLACKBELT -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo lucha
66 - BLACKGLASSES -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo siniestro
67 - SLOWPOKETAIL -> Al llevarla Slowpoke y se intercambia evoluciona 
68 - PINK BOW -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo normal
69 - STICK -> Al llevarlo Farfetch’d mejora su potencia
6A - SMOKE BALL -> Al llevarlo un pokémon, puedes huir siempre
6B - NEVERMELTICE -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo hielo
6C - MAGNET -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo electrico
6D - MIRACLEBERRY -> Al llevarlo cura problemas de estado
56 - TINYMUSHROOM -> Un hongo que lleva Parras, se vende, mejora sus ataques?
57 - BIG MUSHROOM -> Un hongo que lleva Parrasect, se vende, mejora sus ataques?
6E - PEARL -> La lleva Shellder, se vende, mejora sus ataques?
6F - BIG PEARL -> La lleva Cloyster, se vende, mejora sus ataques?
70 - EVERSTONE -> Al llevarla un pokémon nunca evoluciona
71 - SPELL TAG -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo fantastma
75 - MIRACLE SEED -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo hierba
76 - THICK CLUB -> Al llevarlo Marowoak o Cubone mejora su potencia
77 - FOCUS BAND -> Fortalece al pokémon para no caer en batalla
7D - HARD STONE -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo roca
7E - LUCKY EGG -> Al llevarlo un pokémon le brinda mas experiencia
8A - CHARCOAL -> Al llevarlo un pokémon mejora sus ataques tipo fuego
8C - SCOPE LENS -> Sube la probabilidad de un golpe critico
8F - METAL COAT -> Mejora ataques tipo acero (al llevarlo Onix en intercambio evoluciona)
90 - DRAGON FANG -> Mejora ataques tipo dragon
92 - LEFTOVERS -> Al llevarlo restaura 10 hp cada turno 
97 - DRAGON SCALE -> Un objeto raro de dragon
98 - BERSERK GENE -> Potencia el ataque pero produce confusion
9C - SACRED ASH -> Revive al pokémon
A3 - LIGHT BALL -> Un objeto electrico raro , mejora ataques en Magnamite?
AA - POLKADOT BOW -> Mejora los ataques normales
AC - UP-GRADE -> All llevarla porygon y se intercambia evoluciona, mejora sus ataques?
KEY ITEMS
37 - ITEMFINDER -> Busca objetos escondidos

36 - COIN CASE -> Lleva tus fichas o monedas de casino
07 - BICYCLE -> Para ir más rápido, no se usa en construcciones
3A - OLD ROD -> Pesca un pokémon de nivel 10
3B - GOOD ROD -> Pesca un pokémon de nivel 20
3D - SUPER ROD -> Pesca un pokémon de nivel 40

42 - RED SCALE -> Escama del Gyarados rojo, se cambia por Share Exp
43 - SECRETPOTION -> Pocion secreta para curar Ampharos
44 - S.S. TICKET -> Ticket de barco
47 - SILVER WING -> Objeto necesario para ir por Lugia
7F - CARD KEY -> Para pasar en la radio
80 - MACHINE PART -> Para arreglar la Planta de Energia
82 - LOST ITEM -> Peluche de la muchacha imitadora
85 - BASEMENT KEY -> Llave del subterraneo 
86 - PASS -> Pase de tren
AF - SQUIRTBOTTLE -> Regadera para mover a Sudowoodo
B2 - RAINBOW WING -> Objeto necesario para ir por Ho-Oh
BAYAS
4A – PSNCUREBERRY -> Cura el veneno (Se puede llevar puesto) 
4E - PRZCUREBERRY -> Cura la paralisis
4F - BURNT BERRY -> Cura las quemaduras
50 - ICE BERRY -> Cura la congelacion 
53 - BITTER BERRY -> Cura la confusion 
54 - MINT BERRY -> Cura el sueno 
55 - RED APRICORN -> Para fabricar una Nivel Ball con Kurt
59 - BLU APRICORN -> Para fabricar una Cebo Ball con Kurt
5C - YLW APRICORN -> Para fabricar una Luna Ball con Kurt
5D - GRN APRICORN -> Para fabricar una Amigo Ball con Kurt
61 - WHT APRICORN-> Para fabricar una Rapid Ball con Kurt 
63 - BLK APRICORN -> Para fabricar una Peso Ball con Kurt 
65 - PNK APRICORN -> Para fabricar una Amor Ball con Kurt
8B – BERRYJUICE -> Cura 20 hp 
96 - MYSTERYBERRY -> Recupera pp
AD - BERRY -> Cura 10 hp
AE - GOLD BERRY -> Cura 30 hp
MAIL
9E - FLOWER MAIL 
B6 - LITEBLUEMAIL 
B5 - SURF MAIL 
B7 - PORTRAITMAIL MAIL 
B8 - LOVELY MAIL 
B9 - EON MAIL 
BA - MORPH MAIL 
BB - BLUESKY MAIL 
BC - MUSIC MAIL 
BD - MIRAGE MAIL 
POKEBALL
01 - MASTER BALL -> Atrapa siempre al pokémon 
02 - ULTRA BALL -> Una bola de captura de grado superior
04 - GREAT BALL-> Una bola de captura de grado superior a la Poke Ball
05 - POKé BALL -> Atrapa cualquier tipo de pokemon

9D - HEAVY BALL -> Atrapa pokémon pesados
9F - LEVEL BALL -> Atrapa pokémon de bajo nivel
A0 - LURE BALL -> Atrapa pokémon de pesca 
A1 - FAST BALL -> Atrapa pokémon de rapidez

A4 - FRIEND BALL -> Atrapa un pokémon para hacer amistad
A5 - MOON BALL -> Una pokebola para un pokémon con evolucion nocturna
A6 - LOVE BALL -> Para atrapar un pokémon de sexo contrario
B1 - PARK BALL -> Bola para atrapar en la competencia del Parque Nacional
TM
71 - TM01 DYNAMICPUNCH 
72 - TM02 HEADBUTT 
73 - TM03 CURSE 
74 - TM04 ROLLOUT 
75 - TM05 ROAR 
76 - TM06 TOXIC 
77 - TM07 ZAP CANNON 
78 - TM08 ROCK SMASH 
79 - TM09 PSYCH UP 
7A - TM10 HIDDEN POWER 
7B - TM11 SUNNY DAY 
7C - TM12 SWEET SCENT 
7D - TM13 SNORE 
7E - TM14 BLIZZARD 
7F - TM15 HYPER BEAM 
80 - TM16 ICY WIND
81 - TM17 PROTECT 
82 - TM18 RAIN DANCE 
83 - TM19 GIGA DRAIN 
84 - TM20 ENDURE 
85 - TM21 FRUSTRATION 
86 - TM22 SOLAR BEAM 
87 - TM23 IRON TAIL 
88 - TM24 DRAGONBREATH 
89 - TM25 THUNDER 
8A - TM26 EARTHQUAKE 
8B - TM27 RETURN 
8C - TM28 DIG 
8D - TM29 PSYCHIC 
8E - TM30 SHADOW BALL 
8F - TM31 MUD-SLAP 
90 - TM32 DOUBLE TEAM
91 - TM33 ICE PUNCH 
92 - TM34 SWAGGER 
93 - TM35 SLEEP TALK 
94 - TM36 SLUDGE BOMB 
95 - TM37 SANDSTORM 
96 - TM38 FIRE BLAST 
97 - TM39 SWIFT 
98 - TM40 DEFENSE CURL 
99 - TM41 THUNDERPUNCH 
9A - TM42 DREAM EATER 
9B - TM43 DETECT 
9C - TM44 REST 
9D - TM45 ATTRACT 
9E - TM46 THIEF 
9F - TM47 STEEL WING 
A0 - TM48 FIRE PUNCH 
A1 - TM49 FURY CUTTER 
A2 - TM50 NIGHTMARE
Vi POKEDEX

Son 251 pokémon, si tienes el emulador solo cambia la XX de 01XXEDD0 por los dos digitos del pokémon que deseas, debes insertar uno por uno, cuando ya no lo quieras, lo reemplazas y listo.

01 Bulbasaur - 02 Ivysaur - 03 Venusaur - 04 Charmander - 05 Charmeleon - 06 Charizard 
07 Squirtle - 08 Wartortle -09 Blasttoise -0A Caterpie -0B Metapod - 0C Butterfree 
0D Weedle - 0E Kakuna - 0F Beedrill - 10 Pidgey - 11 Pidgeotto - 12 Pidgeot - 13 Rattata 
14 Raticate -15 Spearow -16 Fearow -17 Ekans -18 Arbok -19 Pikachu -1A Raichu -1B Sandshrew 
1C Sandslash -1D Nidoran (F) -1E Nidorina -1F Nidoqueen -20 Nidoran male -21 Nidorino 
22 Nidoking -23 Clefairy -24 Clefable -25 Vulpix -26 Ninetails -27 Jigglypuff -28 Wigglytuff 
29 Zubat -2A Golbat -2B Oddish -2C Gloom -2D Vileplume -2E Paras -2F Parasect -30 Venonat 
31 Venomoth -32 Diglett -33 Dugtrio -34 Meowth -35 Persian -36 Psyduck -37 Golduck -38 Mankey 
39 Primeape -3A Growlithe -3B Arcanine -3C Poliwag -3D Poliwhirl -3E Poliwrath -3F Abra 
40 Kadabra -41 Alakazam -42 Machop -43 Machoke -44 Machamp -45 Bellsprout -46 Weepinbell 
47 Victreebell -48 Ventacool -49 Tentacruel -4A Geodude -4B Graveler -4C Golem -4D Ponyta -4E Rapidash 
4F Slowpoke -50 Slowbro -51 Magnemite -52 Magneton -53 Farfetch'd -54 Doduo -55 Dodrio -56 Seel 
57 Dewgong -58 Grimer -59 Muk -5A Shellder -5B Cloyster -5C Gastly -5D Haunter -5E Gengar 
5F Onix -60 Drowzee -61 Hypno -62 Krabby -63 Kingler -64 Voltorb -65 Electrode -66 Exeggcute 
67 Exeggcutor -68 Cubone -69 Marowak -6A Hitmonlee -6B Hitmonchan -6C Lickitung -6D Koffing 
6E Weezing -6F Rhyhorn -70 Rhydon -71 Chansey -72 Tangela -73 Kangaskhan -74 Horsea -75 Seadra 
76 Goldeen -77 Seaking -78 Staryu -79 Starmie -7A Mr. Mime -7B Scyther -7C Jynx -7D Electabuzz 
7E Magmar -7F Pinsir -80 Tauros -81 Magikarp -82 Gyarados -83 Lapras -84 Ditto -85 Eevee -86 Vaporeon 
87 Jolteon -88 Flareon -89 Porygon -8A Omanyte -8B Omastar -8C Kabuto -8D Kabutops -8E Aerodactyl 
8F Snorlax -90 Articunno -91 Zapdos -92 Moltres -93 Dratini -94 Dragonair -95 Dragonite -96 Mewtwo 
97 Mew -98 Chikorita -99 Bayleef -9A Meganium -9B Cyndaquil -9C Quilava -9D Typhlosion -9E Totodile 
9F Croconaw -A0 Feraligatr -A1 Sentret -A2 Furret -A3 Hoothoot -A4 Noctowl -A5 Ledyba -A6 Ledian -A7 Spinarak 
A8 Ariados -A9 Crobat -AA Chinchou -AB Lanturn -AC Pichu -AD Cleffa -AE Igglybuff -AF Togepi -B0 Togetic 
B1 Natu -B2 Xatu -B3 Mareep -B4 Flaaffy -B5 Ampharos -B6 Bellossom -B7 Marill -B8 Azumarill -B9 Sudowoodo -
BA Politoed -BB Hoppip -BC Skiploom -BD Jumpluff -BE Aipom -BF Sunkern -C0 Sunflora -C1 Yanma -C2 Wooper 
C3 Quagsire -C4 Espeon -C5 Umbreon -C6 Murkrow -C7 Slowking -C8 Misdreavus -C9 Unown -CA Wobbuffet 
CB Girafarig -CC Pineco -CD Forretress -CE Dunsparce -CF Gligar -D0 Steelix -D1 Snubbull -D2 Granbull 
D3 Qwilfish -D4 Scizor -D5 Shuckle -D6 Heracross -D7 Sneasel -D8 Teddiursa -D9 Ursaring -DA Slugma -DB Magcargo 
DC Swinub -DD Piloswine -DE Corsola -DF Remoraid 2 -E0 Octillery -E1 Delibird -E2 Mantine -E3 Skarmory 
E4 Houndour -E5 Houndoom -E6 Kingdra -E7 Phanpy -E8 Donphan -E9 Porygon2 -EA Stantler -EB Smeargle -EC Tyrogue 
ED Hitmontop -EE Smoochum -EF Elekid -F0 Magby -F1 Miltank -F2 Blissey -F3 Raikou -F4 Entei -F5 Suicune 
F6 Larvitar -F7 Pupitar -F8 Tyranitar -F9 Lugia -FA Ho - oh -FB Celebi
 
Vii Rumores y trucos

· Clonar: puedes clonar Max 5 pokémon por turno, primero escoges una caja vacía preferiblemente, después equipas a los pokémon con los ítems que clonaras, después grabas y los desocupas en esa caja. Cuando estén metidos te vas a la opción de cambiar de caja, y cuando dice: DON’T TURN … antes que termine la frase de que no lo apagues, haces eso mismo o reseteas (Ctrl+R en VBA)

· Eevee:  tiene 5 evoluciones tres por piedras y dos que son una de día y otra de noche, para eso debes darle mucho amor, peluquearlo, darle medicinas que no sean amargas, entre otras cosas. Espeon = día / Umbreo = Noche, entre mas amor te tengan, mas rápido evolucionaran.
· BILL: Cada vez que vayas con Bill (ruta 25), primero le muestras un Lickitung y te da Everstone, después un Oddish y te da Leaf Stone, luego un Staryu y te da Water Stone, un Vulpix para Fire Stone y un Pichu para Thunder Stone.
· Celebi: Celebi por desgracia no está disponible en otra versión más que en japonés. 

· Unown: Se dice que si atrapas todo el abecedario en Unown aparecerá el Rey Unown, pero no es más que un rumor.

· Crobat: Para obtenerlo hay que ser amoroso con Golbat, llevarlo todo el tiempo no curarlo con cosas amargas, peluquearlo, entre otros.

· Gloom: Gloom puede evolucionar con Sun Stone o con Leaf Stone.

· Scyzor, Steelix, Porygon, Slowpoke: Para evolucionarlos debes equiparlos con su objeto respectivo e intercambiarlo para que evolucione, en el caso de Scycther debes usar Metal Coat.
· Pokémon Shiny (Shine): Son los pokémon de color diferente, como el Gyarados rojo, salen en cualquier parte con pura suerte, para que te salgan tienes que entrenar mucho en un mismo sitio (No es algo seguro), actualmente hay gamesharks para eso.

· Mew, Mewtwo, Moltres, Zapdos, Articuno: Los consigues intercambiando con las versiones de Kanto.

· Parque Nacional: Para ganar debes atrapar a Pinsir, Scyther o un Venonat con altos niveles.

· TM: No todas las TM se consiguen en las versiones, tal vez en extranjeras o en versiones futuras, yo en la guía mostré todas las que encontré.

· Nivelación: Para hacer tus Pokemon más fuertes, apenas captures, recibas o captures tu Pokemon dale 10 carbos, proteína, calcium, etc y entrenalos siempre hasta que caigan derrotados. Si los entrenas con Exp Share o Rare Candy serán más débiles.
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